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1 INTRODUCTION

1.1 CARACTERISTIQUES DU PROGRAMME

CDM-Rail est un logiciel appliqué au modélisme deraire, qui a pour objectif de
regrouper les 3 fonctions principales suivantes:

» conception et dessin du réseau, avec gestion tigsae des modules,

» simulation de trafic 2D, sur le réseau "réel",

» pilotage du réseau réel (via le standard de comration XpressNet de Lenz).

Pour une présentation rapide des fonctions duiklgi&e reporter au document
CDM_Rail_Presentation.pdf

Le présent document est orienté en vue de I'utdisau logiciel.

1.2 PRESENTATION GENERALE DU DOCUMENT

Les sections suivantes décrivent I'utilisationatyidiel dans l'ordre logique suivant:

» Creation et tracé du réseau Section 3
» Edition du contour du réseau Section 4
» Edition de la signalisation Section 5
» Edition des trains: Section 6
» Edition des itinéraires: Section 7
* Positionnement des trains Section 8
» Simulation: Section 9
* Interface DCC: Section 10
* Pilotage réel du réseau Section 11

» Conception hiérarchisée du réseau Section 12



1.3 TERMINOLOGIE UTILISEE DANS LE PROGRAMME

Le programme utilise les termes suivants, qui ébre décrits dans la suite de cette
section:

* Réseau,

* Modules,

* Sous-Modules,
e Contour,

* Segments,

e Ports,

* Signaux,

» Détecteurs,

* Actionneurs,

* Interfaces,

* ltinéraires,

* Sections, Cantons,

1.3.1 RESEAU

Chaque réseau est sauvegardé dans un fichieralootr est:

<nom du réseau>.lay

I'extension (ou type) du fichier ( ".lay" ) est omémonique pour "layout” (réseau en
anglais).

Exemple:

Un réseau nommé "RESEAU_1" sera sauvegarde déickilr "RESEAU_1.lay".

La gestion du suffixe ".lay" est assurée automatigent par le programme.

1.3.2 MODULES et SOUS-MODULES

Tout réseau a un et un seul module de plus haaauj\dont le nom est imposé par le
programme, et qui s'obtient en ajoutant le suffixBOP" au hom de réseau.

Exemple:
Dans le cas du réseau "RESEAU_1", le module deh@usniveau est:
"RESEAU_1_TOP".

Ce module de plus haut niveau apparait toujoutéterdans les listes de sélections de
module.

Dans le cas ou le réseau n'est pas hiérarchiséaetlire lorsqu'il n'est pas construit de
facon modulaire, le module de plus haut niveadeestul et uniqgue module du réseau.



Si, au contraire, on veut représenter un réseawlaiog, il est alors recommandé de
créer un module (au sens du programme) supplémempiair chacun des modules (au
sens modéliste du terme) du réseau. Ces modulesssuite assemblés au niveau du
module de plus haut niveau.

On appelle "sous-module” I'instanciation (ou insertou recopie) d'un module a
l'intérieur d'un module de niveau supérieur.

1.3.3 CONTOUR

Il'y a un contour par module. Le contour est leggohe qui détermine la "bordure” du
module. En réalité, le contour peut aussi cont@'autres polygones pour représenter
d'autres éléments "décoratifs" du réseau: maigaiss, ...

1.3.4 SEGMENTS (de VOIE )

On désigne par "segment de voie" tout tron¢on de nextiligne ou courbe, ainsi que les
appareils de voie ( aiguillages, ... ).

Le terme "section" de voie est réservé pour désignéroncon de voie compris entre
deux signaux: c'est donc un canton.

Tout rail droit, ou courbe, ou aiguillage, dispdeidans le commerce correspond donc a
un segment.

Chaque module gére donc une liste des segmenteprasente le tracé des voies de ce
module.

IMPORTANT:
La notion de segment est totalement indépendante tkenotion de canton

1.3.5 PORTS

On désigne sous le terme "ports"” les extrémitésdgments de voie.

* Un segment de voie droit ou courbe a donc deusport

* Un aiguillage droit ou gauche a trois ports.

» Un aiguillage triple a quatre ports.

* Les bretelles doubles, traversées-jonctions, éemwents ont quatre ports.
* Un heurtoir n'a qu'un seul port.

1.3.6 SIGNAUX

Les signaux déterminent tout le contrdle de trafiicle réseau. Les sections (ou cantons)
sont implicitement déterminés par le signal de tiébie signal de fin.



1.3.7 DETECTEURS

Les détecteurs ne servent qu'en exploitation réelleseau, c'est-a-dire lorsque le
logiciel communique avec un systeme digital comenBCC.

Il s'agit de symboles placés sur les voies du tésegqui matérialisent I'endroit ou le
passage d'un train pourra étre détecte.

Typiquement, lorsqu'on procede a un sectionnenetalls pour procéder a une
détection de courant, on doit placer un détectelmague interruption des rails.

1.3.8 ACTIONNEURS

Il s'agit d'un organe pouvant étre piloté par tgdl, via l'interface avec le systeme
digital (éclairage, ...).

1.3.9 INTERFACES

Le terme d'interface apprait avec deux significatidifférentes dans CDM-Rail.

» Au plus niveau (dans le menu principal) la rubriurterface" désigne l'interface
avec le systeme digital (DCC).

» Mais le terme "interface" est aussi utilisé, dansds d'une conception hiérarchisée,

pour désigner les points d'un module auxquelsd pessible de raccorder soit
d'autres segments de voie, soit les interfacesalltre module, pour permettre le
raccordement automatique des modules entre eux.

1.3.10 ITINERAIRES

Les itinéraires sont des parcours prédéfinis,sué$eau, auxquels on pourra affecter des

trains avant la simulation

1.3.11 SECTIONS, CANTONS

Une section est un "trongon” de voie délimité pasignal de début (ou un heurtoir) et
un signal de fin (orienté dans le méme sens gemital de début).

Les sections sont donc des cantons. Dans ce dotusgdeux termes sont utilisés de

facon équivalente.



2 INSTALLATION DU LOGICIEL

Voir document "CDM_Rail_Installation.pdf"



3 CREATION et OUVERTURE d'un RESEAU

3.1 MENU PRINCIPAL

Au lancement du programme, I'écran se présente edemontre la figure suivante.

[Ilcom RAIL {c) Copyright 2007 CODELMO ¥1.04P (27/10,/2007) - [LAYOUT DRAWING AREA] =1
| Fichier/Réseau Edition/Module:  Affichage  Trains  Configuration Itingraires Exécuter Interface  Options =2 5[
K1 _'l_I

| | | |
Figure 3-1 Ecran au lancement de CDM-rail

Par défaut, CDM-Rail se lance avec l'option "lanfyaacaise".
Si l'on préférait I'anglais, il faudrait sélecti@ma rubrique "Options" dans la barre de
menu, puis cliquer sur "Language” dans le menuudénd, et enfin sur "English” dans le
deuxiéme menu déroulant (voir figure 3-2).
Ce type de séquence de sélections sera décrite)alanite du document de la fagon
suivante:

Options

-> Language

-> English
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Figure 3-2 Sélection de la langue

Le menu se réécrit immédiatement dans la languisieho

A ce stade, les rubriques accessibles dans la d@m@enu sont:

Fichier/Réseau:

Créer un réseau:
nouveau réseau.

Ouvrir un réseau:
ouverture d'un fichier ".lay" déja existant.

Quitter:
sortie du logiciel

Interface:

Démarrer le serveur XpressNet:

Il est possible d'utiliser CDM-Rail pour gérer @gdn autonome l'interface avec
le systéme XpressNet de Lenz, méme sans ouvriréau an réseau. Cette
caractéristiques permet en particulier d'accédleuil de programmation des
variables de configuration (CVs), et aux fenétresahntrdle de locomotives
("throttles" logiciels).

Ce mode d'utilisation est décrit dans la section 10

Options:

Language:
Sélection de la langue: voir ci-dessus.

Scale (Echelle):

Sélection de I'échelle. La plupart des échellestartes sur le marché sont prises
en compte. L'échelle par défaut est le HO.

L'échelle choisie est prise en compte pour la sepriation graphique de la voie,
ainsi que pour les dimensions par défaut des élésnaenvoie.

L'échelle peut étre modifiée par ce menu, maispallg aussi étre choisie au
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moment de la création, dans le menu de saisie nhuduoréseau (voir section
3.2).

Fenétre: Inutilisé a ce stade

Aide:

= Aide: Afficher I'assistant CDM-Rail.
La fenétre d'assistant CDM-Rail s'affiche par dégaulancement du programme.
Elle peut toujours étre rappelée depuis ce champ.

= Aide: Par ou commencer.

= Aide: présentation générale
Acces interactif au docume@DM_Rail_Presentation.pdf.

=  Aide: comment démarrer
TBD.

= Aide: guide d'utilisation
Acces interactif a ce document.

» Aide: Réseau modulaire (multi-modules)
Acces interactif au docume@DM_Rail_Guide_MM.pdf.

= Aide: Interface systeme digital (DCC)
Acces interactif au docume@DM_Rail_Guide_DCC.pdf.

» Aide: Manuel de référence
Acces interactif au docume@8DM_Rail_Reference.pdf.

= Version:
Numeéro et date de la version du logiciel.
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3.2 CREATION, OUVERTURE, et SAUVEGARDE D'UN RESEAU

3.2.1 CREATION D' UN NOUVEAU RESEAU

Sélectionner:
Fichier/Réseau(dans la barre de menu)
-> Créer un réseau(dans le menu déroulant).

La fenétre de saisie suivante apparait. A ce sibest, possible de spécifier I'échelle du
réeseau.

CREER. UN NOUYEALU RESEAL

EMTRER LE HOM DU MOUWEAL RESEAL

MOM du RESEAU ||

ECHELLE Ho =

Créer | Annuler |

Figure 3-3 Fenétre de saisie du nom de réseau

Entrer un nom de réseau, par exempbeetnple_1, et cliquer sur le boutorCréer".

La fenétre standard de sélection de fichier apparaéc le nom du fichier
("exemple_1.lay) qui sera associé au réseau et toute l'informajio lui sera attachée.
Le répertoire par défaut est le répertoire "Layugisué sous le répertoire ou CDM-Rail
a éteé installé, mais il est possible de créercleidr dans tout autre répertoire.

Une fois dans le répertoire souhaité, cliquer eurduton Enregistrer".

Enregistrer sous illl
Enregistrer dans : |@ Layouts j L] £k E-
Mam de fichier : |exemple_1.lay Enreqistrer I
Tupe : ILAY Files [*lay) j Annuler |

Figure 3-4 Fenétre de sélection du nom de fichier kepertoire
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A partir de ce stade, I'aspect de I'écran changer€ 3-5).

* Le nom du réseau apparait dans la barre de tdared@au supérieur).

* Toutes les rubriques de la barre de menu sont emant accessibles.

» Lenom EXEMPLE_1 TOP apparait en bas a gauche,lddizsre "d'état".

Ce nom est celui du module de plus haut niveauesfugénéré automatiquement lors
de la création du réseau. Pour les réseaux noartinésés, ce module est le seul du
réseau.

Dans le cas d'une conception hiérarchisée (setB@®) , il est possible de créer
d'autre modules, et cette case contient toujounsie du module en cours de
traitement.

» Les deux cases suivantes de la barre "d'état"gemé I'écran) contiennent les
coordonnées de la souris ( X et Y ), en centimgttass le repére de coordonnées
associé au réseau.

» Enfin, la case plus longue, a droite de la barté&tdd' contient les commentaires
d'aide contextuelle, correspondant a chacune desepldu programme.

[ COM RAIL () ¥1.04p  ***++%% RESEAL EN COURS: EXEMPLE_1 ****++% _ [} AYDUT DRAWING AREA] =1l
| Fichiet/Réseau  EditionModule  Affichage  Trains  Configuration  Itinéraites Exécuter Inbetface Options  Out Fenétre  Aide ... - ﬁllﬂ

all| [

|EXEMPLE_1_TOP [t="176.21 lr=z19.95 I

Figure 3-5 Ecran correspondant a un réseau ouvert

Le rectangle blanc représente I'encombrement diave£ette représentation de
I'encombrement est virtuelle, et ne doit pas &rdandue avec le contour physique du
réseau, qui sera trace plus tard. Ces dimensidnigairement choisies par défaut a 4
meétres x 3 metres pour I'échelle HO, ne serve@tdgterminer I'échelle de
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représentation par défaut du réseau a I'écranémamlage du programme, ou lorsqu'on
sélectionne le mode d'affichage "pleine page™:

Affichage (dans la barre de menu)

-> Pleine page(dans le menu déroulant)

Cet encombrement par défaut peut étre modifiendpeiite quel moment (voir section 4-
3).

3.2.2 SAUVEGARDE ET SORTIE DU PROGRAMME

Le menu déroulant qui s'affiche lorsqu'on clique"suchier/Réseall comporte
maintenant les rubriques actives suivantes:

* Fichier/Réseau:

» Enregistrer le réseau:
Sauvegarde du réseau. Des qu'une modificatiomist €e champ redevient
accessible. Le fichier est sauvegardé sur le didgaejue I'on clique dessus.

= Enregistrer le réseau sous..:
Cette rubrique est accessible en permanence desmgseau est chargé. Ce
champ permet de sauvegarder le réseau sous umautreet donc de le recopier
Sous un autre nom.

= Afficher un catalogue de voies
Ce champ permet d'ouvrir la fenétre de sélectiocati@ogues de voies
prédéfinies (rails du commerce).

»= Revenir au répertoire par défaut
Le répertoire qui est proposé par défaut pourdatan de fichiers de réseaux est
le répertoire "Layouts" situé juste en dessousegentoire qui contient le code
exécutable de CDM-Rail (répertoire ou CDM-Rail & iétstallé).
Lorsqu'un réseau a été créé ou sauvegardé dangramépertoire, ou bien
lorqu'un réseau est ouvert depuis un autre réperiest ce dernier répertoire qui
est mémorisé par CDM-Rail. Le champ "Revenir aergire par défaut" permet
de revenir au répertoire d'origine "Layouts".

* Imprimer:
Sortie sur imprimante.

= Fermer le réseau:
Permet de fermer le réseau en cours sans qe@tpogramme (en général pour
en ouvrir un autre). Si le réseau a subi une muatibn depuis la derniere
sauvegarde, le programme affiche une boite deglialpour proposer la
sauvegarde avant fermeture du réseau.

14



= Quitter:
Sortie du programme. De méme que dans le casfdeniature de réseau, si le
réseau a subi une modification depuis la derni@v@egarde, le programme
propose la sauvegarde avant fermeture du réseau.
Il est aussi possible de quitter le programme iguaht sur la case qui contient
une croix, tout a fait en haut a droite, dans laebde titre.
C'est cette opération qui va étre effectuée maamten

Sélectionner la sortie du logiciel:
Fichier/Réseau (lans la barre de menu)
-> Quitter (dans le menu déroulant)

Le programme affiche alors successivement les teites de dialogue représentées dans
les figures suivantes.
Cliquer sur le bouton OUI dans les deux cas.

QUESTION

® Confirmer |a sortie du programme

oul NON

Figure 3-6 Boite de dialogue de confirmation de stie

LE RESEAU EXEMPLE_1 & ETE MODIFIE DEPUIS L& DERMNIERE SAUNMEGARDE!
@ WOULEZ+OUS LE SAUVEGARDER?

aul NON

Figure 3-7 Boite de dialogue de sauvegarde

3.2.3 QUVERTURE D' UN RESEAU EXISTANT

Relancer CDM-Rail, et cette fois, ouvrir le réeseaemple_1 qui vient d'étre crée.
Pour cela, sélectionner

Fichier/Réseau ¢lans la barre de menu)

-> QOuvrir un réseau (dans le menu déroulant)

Puis sélectionner le fichier exemple_1 dans latferde saisie de fichier qui s'affiche,
similaire a celle de la figure 3-4.

D'un facon générale, toutes les options sont saudégs en méme temps que le réseau,
et sont donc automatiquement rechargées a |'oueedtufichier.

15



4 TRACE DU RESEAU

4.1 LE MENU DEROULANT "EDITION/MODULE"

L'ensemble des diverses opérations d'édition ggaehilu réseau est rassemblé sous le
champ Edition/Module" de la barre de menu. Ce champ est le deuxienpamant de la
gauche, apres "Fichier/Réseau".

Les rubriques présentes dans le menu déroulantgudr le champ "Edition/Module”
sont les suivantes.

 Module:

*= Annuler ajout segment:
Permet d'annuler le(s) dernier(s) segment(s) g@utie fonctionne qu'en phase
d'ajout de segment.

» Rétablir ajout segment:
Permet de revenir en arriére lorqu'on a utilisédamande "Annuler ajout
segment".

= Créer un nouveau module:
Ce champ sert dans le cas d'un conception hiésgelpour créer des modules
autres que le module par défaut de plus haut niyéBXEMPLE_1_ TOP" dans
le cas de I'exemple en cours. Voir TBD.

= Sélectionner un module:
Ce champ sert dans le cas d'un conception hiésgelpour sélectionner un
module autre que le module par défaut de plus:kautTBD.

= Visualiser le module:
Ce champ permet de sortir des modes d'éditiore et\wkenir a I'affichage pleine
page du module en cours. Par défaut, des qu'uaué&st chargeé, le logiciel se
place dans I'état "Visualisation du module de plagt niveau”.

= Edition du module (réseau):
Ce champ permet d'entrer dans le mode d'éditidnagé du réseau, c'est-a-dire
d'ajout et de modification de segments de voiesst@€e mode qui va étre utilisé
pour décrire notre réseau "exemple_1" (section 4.2)

= Edition des signaux du module:

Ce champ permet d'entrer dans le mode d'éditiosigaaux et détecteurs du
réseauvoir section 5
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Edition du contour du module:

Ce champ permet d'entrer dans le mode d'éditiazodtour physique du module.
Dans le cas du module de plus haut niveau, le cortseulement un intérét
"visuel", de facon a dessiner certains reperesésemtation de la bordure du
réseau, de contours de batiments, ...).

Par contre, dans le cas d'une conception hiérgehis contour des modules
autres que le module de plus haut niveau estrtrgeriant, parce qu'il intervient
dans le raccordement des différents modules lepamsapport aux autres.

Voir section 4.4

Placer I'origine du module:
Fonction non opérationnelle dans la version actuell

Modifier les dimensions du module:
Permet de modifier 'encombrement du réseau (nadis¥ipar le rectangle blanc
déja mentionné en section 3.2/hir section 4.3

Vérifier et construire le module:

Cette opération est extrémement importante: ellmeede vérifier que tous les
segments de voie placés sont bien raccordés, almmlangle, et la bonne
hauteur. Cette opération est indispensable avapbaeoir placer un train sur le
réseau, et de pouvoir lancer la simulaticnpération est décrite en section 4.5

Copier un module:
Ne sert que dans le cas de la conception hiérachisé

Importer un nouveau module:
Fonction non opérationnelle dans la version acuell

Supprimer un module:

Ne sert que dans le cas d'un conception hiéraehisé

Le module de plus haut niveay(le seul dans le cas d'une conception non
hiérarchiséepe peut pas étre supprimé
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4.2 TRACE DU RESEAU: AJOUT ET MODIFICATION DES VOIE S

4.2.1 LE MODE "EDITION DU MODULE"

Sélectionner le mode "Edition du module™;

Module (dans la barre de menu)
-> Edition du module (réseau)dans le menu déroulant).

Une nouvelle barre d'outils s'affiche: il s'agis deitils de modification et d'ajout de
segments de voie.
La couleur des icones est standardisée dans CDM-Rai

* jaune: fonction d'ajout,
* Dbleu: fonction de modification ou suppression,
e vert: fonction de test.

Les barres d'outils sont conformes au standard d@vus", et donc un commentaire
s'affiche lorsqu'on déplace le curseur de la s@unisine icbne (exemple: "ajouter un
aiguillage sur la figure suivante).

(DM RAIL {c) ¥1.04P Aokt RESEAU EN COURS: EXEMPLE_1 ***#+ _ ) a¥OUT DRAWING AREA] i =) il

| Fichier/Réseau  Edition/Module  Affichage  Trains  Configuration Itinéraires Exécuter Interface Options Outls Fenétre Aide ... =2 5[
H 2| === 2 |=Cl =

B[ =[S0 r] Fl e[y ¥[W[x]x] 1] |mm|=E=0

Ajouter un Aiguillage =

Ll

| | »

EXEMPLE_1_TOP [x="115.97 [r="307.50 [

Figure 4-1: Ecran d'édition du tracé du module
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De gauche a droite, les icbnes représentent lesidéms suivantes:

» Afficher la barre d'outils sous-modules:
Cette icone est particuliere: elle permet de basdéditeur en mode d'édition des
sous-modules, a utiliser dans le cas d'une corepiérarchisée. Lorsqu'on clique
dessus, la barre d'outils change. Comme la méme @pparait au méme endroit
dans l'autre barre d'outils, il suffit de re-cliqaessus pour revenir a la barre d'outils
"segments de voie". Voir section TBD pour plus de&ads.

» Fonctions de modification (icones bleues):

* Info segment
Ce mode permet de sélectionner nimporte quel éédevoie pour visualiser
ses parameétres.

= Déplacement segment

= Copie segmernt voir illustration plus loin dans cette section.

» Rotation segment

* Modification segment

* Modification hauteur:

= Modification de zone (niveau)

= Suppression Segment voir illustration plus loin dans cette section.

» Fonctions d'ajout (icones jaunes):

= Ajouter un segment droit: voir illustration dans cette section.
= Ajouter un segment en arc: voir illustration dans cette section.
= Ajouter un segment en courbe: voir illustration dans cette section.
= Ajouter un aiguillage droit: voir illustration dans cette section.

= Ajouter un aiguillage courbe (type 1):  voir section TBD.
= Ajouter un aiguillage courbe (type 2):  voir section TBD.

= Ajouter un aiguillage en Y: voir section TBD.
= Ajouter un aiguillage triple: voir section TBD.
= Ajouter une bretelle double: voir section TBD.
= Ajouter une jonction double: voir section TBD.
= Ajouter un croisement: voir section TBD.
= Ajouter un heurtoir: voir section TBD.
= Quvrir un catalogue de voies voir section TBD.

» Fonctions de vérification (icones vertes):
= Vérifier et connecter le module:
Equivalent a sélectionner:
Module (dans la barre de menu)
-> Vérifier et construire le module (réseau)dans le menu déroulant).

* Analyse d'erreur de vérification/connexion
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Permet d'entrer dans un mode permettangéldetnner a la souris les erreurs de
vérification et connexion, pour un diagnostic plagide.Voir section 4.5

= Couleurs et options des zones de voies:
permet de définir la couleur du ballast et des adur chacun des 16 niveaux de
voies autoriseés. Il est aussi possible de défm@ffichage sélectif.
Le menu de sélection activé par cette icOne esti assessible depuis le menu
principal par
Affichage
-> Couleurs et options des voies
ou bien par
Options
-> Couleurs et options des voies

4.2.2 DESCRIPTION DU TRACE

L'ensemble des opérations de saisie graphiqueag@ire décrit a partir de la section
4.2.3 vise a construire le tracé de la figure g, tout en restant particulierement
simple, permet de démontrer l'utilisation des plives les plus importantes.

Ce tracé va étre réalisé a partir des opérationarses.

Section 4.2.3: Réalisation du trongon de voie drdit bas, a partir de 6 segments de
voie de 25 cm de long.

Section 4.2.4: Suppression d'un élément.

Section 4.2.5: Placement des trois aiguillagesatu b

Section 4.2.6: Fonctions de visualisation. Zoom.

Section 4.2.7: Dessin de la voie de garage du bas.

Section 4.2.8: Réalisation du demi-cercle de draipartir de 6 segments "en arc", de
65 cm de rayon, et d'angle 30°.

Section 4.2.9: Reéalisation du trongcon de voie drdit haut, par copie du trongon du
bas.

Section 4.2.10: Réalisation des 3 voies courbersgmentes a partir de la primitive
"segment en courbe”.

Section 4.2.11: Raccordement aux aiguillages dt, lkeddessin de la voie de garage
du haut.

A la fin de chaque étape du tracé, donc de chaegtes, il est recommandé de
sauvegarder le réseau, de la fagcon suivante:

Sélectionner:

Fichier/Réseau(dans la barre de menu)
-> Enregistrer le réseau(dans le menu déroulant).
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Figur 4-2 Le tracé final & réalise
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4.2.3 REALISATION D' UN TRONCON DE VOIE DROITE

Cliquer dans la barre d'outils d'édition sur l'iedAjouter un segment droit’ (Icbne
jaune la plus a gauche).
Deux menus apparaissent sur la gauche de I'édrasipal.

Le plus haut est Imenu de paramétresqui, dans le cas présent contient les
éléments suivants:

Longueur du segment (en centimetres).

"check box"Longueur fixe.

Si cette "check box" est dans I'état actif (unequarapparait a l'intérieur du
carré), alors la longueur du segment est déternpagta valeur figurant dans le
champ longueur.

Si au contraire elle est dans I'état inactif, lagleeur n'est pas fixe, et le segment
doit alors étre défini par saisie de ses deux BNtésS.

Diff. Z (H):

Différence de hauteur entre les deux extrémités.

Le plus bas est Ilmenu de coordonnéesqui affiche les coordonnées des deux
extrémités du segment, ainsi que I'angle du segenexatI'horizontale. Noter que les
hauteurs des deux extrémités peuvent étre spéxifiée

En plus des champs de coordonnées, ce menu cdesetiements suivants:

Une liste déroulante de sélection de zone (ou nivea

Il'y a au total 16 niveaux différents numérote®9del5. Ces niveaux sont affichés
avec des couleurs différentes, pour une meillasitlité du tracé.

L'exemple présent n'utilise que le niveau par défaiveau 0).

Deux "check boxes".

» La premiére Angle = Nx459 permet de faire en sorte que I'angle du
segment tracé (avec I'norizontale) ne puisse peemae des valeurs
multiples de 45°.

» Ladeuxiéme permet de dévalider la saisie a lasatrde spécifier
manuellement toutes les coordonnées. Ce mode apasétaillé
dans cette section: voir section TBD.

Noter aussi le commentaire d'aide interactive agupiarait dans la partie droite de la barre
de statut (en bas de I'écran).
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Figure 4-3 Ajout d'un segment de voie droi

Dans le cas présent, nous voulons créer un segtadahgueur fixe de 25 cm.
Il faut donc:

» Sélectionner 'option longueur fixe,
» Fixer lalongueur & 25 cm dans le champ "Longueur".

Un trait de la longueur spécifié apparait a I'é@tsuit les mouvements de la souris.
Cliquer une premiere fois, avec le bouton gauchika deuris, a I'endroit (approximatif).
montré sur la figure suivante. Le logiciel attetarg®un deuxieme point pour définir
l'angle du segment. Déplacer la souris autour dmpar point pour voir I'effet sur I'angle
du segment. On peut aussi supprimer puis rétadghtion Angle=Nx45°, pour observer
I'effet sur le déplacement du segment en fonctetagosition de la souris.

Cliquer avec le bouton gauche de la souris, denfagce que le segment soit horizontal.
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Figure 4-4 Attente du deuxieme point (pour fixer langle).

Le segment de voie défini s'affiche alors en din@meormale et un nouveau segment

temporaire

Sil'on approche la souris de I'extremité droitesdgment déja tracé, le segment

temporaire

(trait simple) s'affiche a la positianld souris.

est attiré de facon a se raccoedactementa cette extrémite.

Sil'on approche la souris de I'extréemité gauchsetyment déja trace, le segment

temporaire est encore attiré par cette extrémiggs gette fois, il pivote de 180°, pour se
placer dans la continuité du segment auquel juesaposé.
Cette caractéristique est trés importante: d'ugerfgénérale, le positionnement relatif
des primitives de tracé obéit a ces deux regles:
* raccordement automatique au "port" de segmenuke grloche, dés qu'on s'approche

suffisamment d'un "port”.
» adaptation automatique de I'angle de raccordement.

24



[T]COM RAIL () ¥1.04p  #oboboboten ks [ AYOUT DRAWING AREA] =1
| Fichier/Réseau  Edition/Module  Affichage  Trains  Configuration Itinéraires Exécuter Interface Options Outls Fenétre Aide ... - 5'5[

B i /M Gl 00| Flrly]y W] x]| 1| [m==Es0=0

==

IE D

ETRES

|r

Fieference

Longuesur 2500

Langusur fixe v

Dit. ZH) [ oog

®1 11230
1 53.40
Z1H1) 0.00

Anglel 0.00

w2 137.30
2 5340
Z2H2) 0.00

Zone lﬂ =]

Angle=Nxd5 M
Ertrée maruels [

Aide I Annuler

| [

EXEMPLE_1_TOP |>< = 11295 |V = 52.88 |Déhnir le premier point avec le bouton gauche de la souris

Figure 4-5. Raccordement du deuxieme segment

Recommencer cette opération 5 fois, de fagon & 6réegments juxtaposes. On obtient
ainsi le trongon horizontal représenté sur la fgdH7.

En cas d'erreur (de positionnement par exemplgprsuer le segment mal placé comme
décrit dans la section suivante (4.2.4).

Il est bien évident qu'il aurait été possible (essimple) de créer un segment unique de
150 cm. L'opération ci-dessus a été décrite ptustiker les caractéristiques de
raccordement.

Cette opération peut aussi étre utile lorsquevart utiliser des rails du commerce de
longueur standard, et que I'on souhaite gardeadjerexacte des éléments utilisés.

Pour sortir du mode "ajout", il suffit soit de alier sur le bouton "annuler" en bas du
menu de coordonnées, soit d'appuyer sur la touetieap." (ESC en anglais) du clavier.
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4.2

4 SUPPRESSION D' UN SEGMENT DE VOIE

La figure 4-6 montre I'exemple d'un segment mat@l la juxtaposition au segment
précédent a été mal faite.

Il est possible de détruire ce segment de deuwnfaco

Si le segment vient d'étre ajouté, le plus simptede sélectionner, depuis la barre du
menu principal:

Edition/Module

-> Annuler ajout segment

Sinon procéder comme suit:

= Cliquer sur l'icbne bleue la plus a droite (coreesichématisée).

= Cliquer avec le bouton gauche de la souris suedenent a supprimer: une boite
de dialogue de demande de confirmation appargtiréi4-6).

= Confirmer en cliquant sur le bouton "Supprimer".

- (&[]
weeuker  Interface  Option s Fentre  Alde =8 x|
=% /|/1o0/] FI HYIYINIXIXI ANEET
Fiéierenca
Longusur 25.00
Longuewr fize ird
Dit.2H) [ oo
-
Z1[H1] 0.00
Angle] 0.00 g Confimier ou annuler la destiiction du seoment sélectionné
%z 24820 \t’)
o 5640
Z2H2) o0 Suppirnet Annuler I
Zone [ =| B2
1
ull 2
EEXEMPLE_I_TOP W= 229.69 |V= 57.92 !Sélactionner leds) segment(s) & supprimer
EﬁDémarrer”] :ﬁ - L,";j @ ”H N COM-Rail i {=ADisque amovible (G:) | @CDM_Ral\_Gulde doc - Mi,, i Alll coM RAIL (c) ¥1.04P . r%@.%ﬂﬁ 16:09

Figure 4-6 Suppression d'un segment
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425 PLACEMENT D' AIGUILLAGES

Dans cette section, nous allons placer les 3 éagei$ du bas.
Plagons d'abord l'aiguillage le plus a droite.

Cliquer dans la barre d'outils d'édition sur l'iedAjouter un aiguillage" (Quatriéme
icbne jaune en partant de la gauche).
Comme précédemment, deux menus apparaissentgaudhe de I'écran principal.

* Le menu de parametresest beaucoup plus complexe que dans le cas djumesg
droit, car toutes les dimensions (ainsi que I'axgleléviation) de l'aiguillage peuvent
étre personnalisées. Le détail de ces parametriedusoadre de cette section, et sera
exploré dans la section TBD.

Noter quand méme les options suivantes de ce menu:

= Sélection de la direction de l'aiguillage (droitgauche).

= Sélection du port d'origine (voir plus loin dansteesection).

*» Mode de positionnement (ABSolu ou RELatif): voicsen TBD.

* Le menu de coordonnéesst, par contre, plus simple, et se réduit a tadmnnée de
l'origine, et a I'angle de rotation.

La trace de l'aiguillage se matérialise a la posite la souris. Comme dans le cas du
segment droit, une attraction se produit a proxérditn "port" de segment non connecté.
Placer la souris de facon a ce que l'aiguillagendapose a droite du troncon droit déja
placé (comme sur la figure 4-7).

Cliquer pour confirmer le placement: l'aiguillageredessine en largeur réelle.
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Figure 4-7 Juxtaposition d'un aiguillage gauche

Plagons maintenant l'aiguillage de la voie de gadhgbas.

Il s'agit aussi d'un aiguillage gauche, mais it feuwaccorder non plus par I'extrémité
commune aux deux branches (port 0), mais par lesgoe a I'autre extrémité de la
branche droite.

Dans le menu des parametres (celui du haut), ldanc sélectionner le "PORT
ORIGINE" N°1 au lieu du port N°0: cliquer sur ledlton radio" correspondant (voir
figure 4-8), et juxtaposer l'aiguillage par sonrémiité droite a I'extrémité gauche du
troncon de voie droite.

Cliguer avec le bouton gauche de la souris poufircoer le placement: l'aiguillage se
redessine en largeur réelle.
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Figure 4-8 placement du deuxiéme aiguillage (portrigine = 1)
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Le troisieme aiguillage du bas (celui auquel seaede le demi-cercle gauche), est un
aiguillage droit.
Donc, dans le menu parametres, cliquer sur le poatdio 'Droit” (au dessus de la zone

PORT ORIGINE).
Juxtaposer ce nouvel aiguillage a I'extrémité lded'aiguillage de la voie de garage

(figure 4-9), et cliquer pour confirmer.
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Figure 4-9 Placement de l'aiguillage droit

A ce stade, il peut étre souhaitable de vérifiasgirécisément le bon raccordement des
éléments placés, et donc de "zoomer" pour agraediéléments.
C'est I'objet de la section suivante.
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4.2.6 FONCTIONS DE VISUALISATION

L'aspect actuel du tracé est représenté par leefigpd 0.

Le moyen le plus pratique de "zoomer" sur une zsel utiliser ldbouton droit de la
souris.

Le bouton droit de la souris ne sert qu'a définir un zoom

» Définir un coin du rectangle a visualiser en appiiygair le bouton droit de la souris
(voir figure 4-10).

» Puis, sans relacher la bouton, faire glisser laisgusqu'au coin du rectangle a
visualiser opposeé.

» Reléacher le bouton droit de la souris.

La fenétre se redessine alors comme la montrguaefi4-11.

NOTE IMPORTANTE: si I'on relache le bouton droit de la souris a la méme
position (c'est-a-dire si lI'on clique sans déplaceemt sur le bouton droit de la souris),
on revient a la vue "Pleine page’
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Figure 4-10 Sélection de la fenétre de zoom (boutainoit souris)
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Figure 4-11 Réaffichage apres zoom

Noter que les curseurs sont maintenant accessibides barres de défilement
horizontales et verticales. En cliquant sur cesdsade défilement, il est donc possible de
déplacer la fenétre visualisée par rapport au vésea

On peut aussi utiliser les touches de fonctiona FB pour effectuer ces déplacements
horizontaux et verticaux.

* F5: déplacement horizontal & gauche d'une denelardiécran.
* F6: déplacement horizontal & droite d'une demilargl'écran.
» F7: déplacement vertical vers le haut d'une demnichet d'écran.
» F8: déplacement vertical vers le bas d'une dentebauwl'écran.
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Les fonctions de zoom sont aussi accessibles paeter déroulantAffichage” de la
barre de menu principale.

Ce menu déroulant comporte les rubriques suivantes:

e« Zoom:
Cette fonction fait passer dans un mode ou le progre attend deux pointages
(clics) consécutifs sur le bouton gauche de laisquaur définir le rectangle de zoom.
Cette fonction n'est pas conseillée, puisque lenzpeesenté plus haut a l'aide du
bouton droit de la souris permet de faire exacteri@eméme chose sans passer par le
menu.

e Agrandir x 2 ( <F2>):
Permet de faire un zoom avec facteur d'agrandigsemee?, centré sur le méme point
du réseau que la vue courante.
Cette fonction est directement accessible sangppasle menu en appuyant sur la
touche de fonction F2.

* Réduire x 2 (<F3>)
Opération réciproque de la fonction précédentenBede réduire le zoom d'un
facteur 2, centré sur le méme point du réseauajued courante.
Cette fonction est directement accessible sangppasle menu en appuyant sur la
touche de fonction F3.

* Pleine page ( <F1>:)
Rétablit la vue par défaut, basée sur les dimensian/max définies pour le réseau
(et symbolisées par le rectangle blanc qui appdeésita création du réseau).
Cette fonction est directement accessible sangppasle menu en appuyant sur la
touche de fonction F1.
Elle est aussi directement accessible en cliquantrde bouton droit de la souris,
sans déplacer la souris
La section 4.3 expligue comment changer les dins@ssinin/max du réseau.
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4.2.7 AJOUT D' UNE VOIE DE GARAGE

La voie de garage du bas (en oblique) se compasesdgment de ligne droite
directement raccordé a la branche deéviée de llEgaj puis d'un heurtoir.

Cliquer sur l'icbne "Ajouter un segment droit".

Puis cliquer sur I'extrémité déviée de l'aiguillageur positionner le premier point du
segment.

Ne pas hésiter a zoomer a l'aide du bouton drdé deuris, comme indiqué dans la
section précédente, pour ancrer ce point sur ledémié de l'aiguillage; on revient
ensuite a la vue "pleine page" (pour placer le oo point), en appuyant sur la touche
F1.

Si l'ancrage du premier point s'est correctemensta I'aiguillage, aprés placement du
premier point, le tracé (provisoire) du segmengdoron déplace la souris vers la droite
doit se faire @ngle fixe I'angle de déviation de l'aiguillage.
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Figure 4-12 Tracé d'un segment droit ancré sur l'ajuillage.
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Cliquer avec le bouton gauche de la souris a pés dt'aplomb de l'aiguillage de droite:
le segment se matérialise en largeur réelle.

Il reste & ajouter le heurtoir en extrémité.

Cliquer sur l'icéne "Ajouter un heurtoir": dernigodne de couleur jaune a droite.
Puis juxtaposer le symbole a I'extrémité libre dgmsent droit. Lorsque l'attraction
se fait, le symbole du heurtoir s'oriente autoquegment pour s'adapter a I'angle du
segment droit.

Confirmer le placement définitif en cliquant subleuton droit de la souris.
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Figure 4-13 Ajout d'un heurtoir

Voir figure 4-14 pour 'aspect final de cette vdegarage.

35



4.2.8 AJOUT DE SEGMENTS EN ARC DE CERCLE

Il s'agit des "rails courbes du commerce".

Le demi-cercle de droite du réseau va maintenaat@ce.

Cliquer sur l'icéne "Ajouter un segment en arc'ugdéme icone jaune en partant de la
gauche).

Le menu de parametres contient trois parametres:

* Rayon

* Angle arc

» Diff. Z (H)

Spécifier un rayon de 65 cm dans le champ "Rayon".

Spécifier un angle de 30° dans le champ "Angle Alta/a donc falloir juxtaposer 6
segments pour construire notre demi-cercle.

A noter: pour avoir un segment avec la courbure orienéds te sens des aiguilles d'une
montre (c'est-a-dire dans le sens inverse du seuely il suffirait de spécifier un arc
négatif: -30°.

Juxtaposer le premier segment a droite de 'aggellle plus a droite comme indiqué
dans la figure ci-dessous, puis cliquer sur le mogiauche de la souris pour valider.
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Figure 4-14 Ajout d'un segment en arc de cercle
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Répéter I'opération 6 fois (au total), en juxtapbshaque nouveau segment au
précédent, de facon a tracer le demi-cercle con(iphetre 4-15).

Figure 4-15 Ajout du dernier segment du demi-cercle
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Avant de passer a la section suivante, ajoutguiltage situé a droite de la partie haute
du réseau.

Procéder comme indiqué en section 4-2-5.

Il s'agit d'un aiguillage, et il faut le raccordemhen utilisant le port 1 comme port

d'origine (voir figure suivante).
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Figure 4-16 Ajout de l'aiguillage en haut a droite
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4.2.9 RECOPIE D'UN ENSEMBLE DE SEGMENTS

Nous allons maintenant recopier le trongon droibds, constitué de 6 segments
juxtaposes, dans la partie du haut, en juxtapastde copie a gauche de l'aiguillage qui
vient d'étre placé.

Cliquer sur licéne Copie segmerit ( quatriéme icbne bleue en partant de la gauche).

Le logiciel attend alors la sélection d'un ou puss segments a recopier.

Il y a deux facons de faire cette sélection.

* Soit en cliquant sur un segment avec le boutonlgade la souris (et en relachant
immédiatement sans déplacer la souris): cette grenfacon de procéder sélectionne
un segment unique, a condition bien sdr que lasasoit suffisamment proche du
segment Visé.

» Soit en sélectionnant plusieurs segments. Il fears aéfinir un rectangle de
sélection, un peu comme avait été défini le redeadg zoom (section 4-2-6 ), mais
en utilisant cette fois le bouton gauche de laisaur lieu du bouton droit.

Appuyer sur le bouton gauche de la souris a urtdies du rectangle de sélection.
Puis, sans relacher le bouton, déplacer la saws@pijau coin opposé du rectangle de
sélection (voir figure 4-17).
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Figure 4-17 Sélection multiple de tous les segments troncon droit

39



L'opération de sélection multiple sélectionne timsselémentsotalementinclus a
I'intérieur du rectangle de sélection.

Pour sélectionner les 6 segments du trongon diesithords gauche et droit du rectangle
de sélection doivent étre situés au niveau desliaiges.

Le rectangle étant défini comme sur la figure 44@iBsqu'on relache le bouton gauche de
la souris, les 6 segments droits sont redessinbtaan, ce qui indique qu'ils ont été
sélectionnés.

Le logiciel attend alors que I'on définisse un platréférence sur cet ensemble
sélectionné (remarquer le commentaire dans la b&tat, en bas de I'écran :
sélectionner un port de ce(s) segments)s)

Cliquer (toujours avec le bouton gauche de la spstir le port le plus a droite.

Une copie (schématisée en largeur minimale) deveety sélectionnés apparait, et un
carré matérialise le port d'origine sélectionné meméférence.
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Figure 4-18 Sélection du port de référence du growpa recopier
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La copie de la sélection suit, a partir de |a, tessnouvements de la souris.

Approcher la souris de I'extrémité gauche de lilage supérieur, jusqu'a ce que
l'attraction se produise (figure 4-19).

Puis, cliquer avec le bouton gauche de la sowis kes segments recopiés apparaissent
en largeur réelle.
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Figure 4-19 Recopie sur le point de destination

Avant de passer a la section suivante, placerdas dutres aiguillages de la partie
supérieure, situés a gauche du groupe de segmentieit d'étre recopié. Se reporter a
la section 4-2-5.

Le premier aiguillage a placer est celui de la \d@#egarage du haut. il s'agit d'un
aiguillage droit, et le port d'origine a utilisestée port 1.

Le deuxiéme aiguillage a placer est celui qui diatfacces aux deux courbes de
gauche. Il s'agit d'un aiguillage gauche et le glatigine est le port O (port par défaut).
A l'issue de cette opération, on arrive au trackEadigure 4-20.
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4.2.10 AJOUT DE SEGMENTS DE RACCORD CIRCULAIRES

Dans cette section, nous allons tracer les 3 csurtamquantes (le demi-cercle de
gauche, et les deux autres arcs joignant les besnbéviées des aiguillages), en utilisant
la primitive "segment de raccord circulaire”, st &és puissante puisqu'elle gere
automatique le raccord entre des points existantégskauavec conformité des angles
de raccordement

La procédure est la suivante.

Cliquer sur licéne Ajouter un segment de raccord circulaire (troisiéme icbne de
couleur jaune en partant de la gauche).

Cliquer (bouton gauche de la souris) sur I'extrérgauche de l'aiguillage en bas a
gauche: un carré apparait pour marquer le preriat pntré, ainsi qu'un repere d'angle
de départ.

Lorsque I'on bouge la souris, un demi-cercle esgtentre le premier point défini et la
position de la souris.
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Figure 4-20 tracé temporaire du demi-cercle de gahe
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Approcher la souris de I'extrémité gauche de lilage du haut le plus a gauche, jusqu'a
ce que l'attraction se produise (figure 4-21) plicuer pour fixer le deuxieme point.
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Figure 4-21 Tracé temporaire du demi-cercle aprésalxieme clic

Le segment courbe ne se matérialise pas encoeggeul réelle, car le logiciel attend
encore que I'on modifiéventuellementle rayon de la courbe. Dans ce cas particulier
(demi-cercle), le rayon ne pourrait pas étre médMais dans le cas général, cette
modification du rayon par défaut donne un degribadeté supplémentaire pour
déterminer la forme de la courbe.

Il faut appuyer sur le bouton OK (en bas du menoatgdonnées) pour que le segment
soit définitivement créé.

Tracer compléetement la deuxieme courbe entre kasches déviées des aiguillages de
gauche, puis lors du tracé de la troisieme coughtrd les branches déviées des
aiguillages de droite), s'arréter apres définitardeuxieme point, et avant de valider en
appuyant sur la touche OK (figure 4-22).

La valeur du rayon qui apparait dans la zone denpeitres est de 64.40 cm.

Modifier cette valeur & 50 cm, et observer la modtfon de la courbe.

Modifier cette valeur & 80 cm: un message apppaait indiquer que la modification
demandée n'est pas possible. Puis, le rayon ablirdtsa valeur maximum possible:
64,40 cm.

Cliquer sur OK pour valider avec cette valeur.
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Figure 4-22 Tracé des deux autres courbes
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4.2.11 RACCORDEMENT AUX AIGUILLAGES:
DEUXIEME VOIE DE GARAGE

Dans cette section, nous allons tracer la voieadlagg du haut.

Commencer par tracer un segment de voie droites osdie foissans le connecter
directement a l'aiguillage, et sans spécifier le ni@ de longueur fixe.

Par contre, s'assurer que le méagle = Nx45°est bien sélectionné, de facon a avoir un
segment parfaitement horizontal. Dans ce casyildafinir deux points distincts a l'aide
de la souris. Pour la définition du deuxieme paatyeiller le champ "Longueur” du
menu "parametres”, et cliquer lorsque la longuéeird environ 110 cm.

La figure ci-dessous montre un segment placé bignpres de Il'aiguillage, de sorte que
son raccordement a l'aiguillage est impossiblétra tl'information, si I'on essaye de
tracer un segment en courbe entre les deux ponatscarder, on obtient la courbe de la
figure 4-23, caractéristique d'un raccordement issfime.
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Figure 4-23 Impossibilité de raccordement

Il faut donc déplacer le segment sur la droite.
Pour ce faire, cliquer sur l'icon®é&placement de segmeh(troisieme icone de couleur
bleue a partir de la gauche).
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Le mécanisme de sélection est identique a celld depie de segment présentée en
section 4-2-9.

Dans le cas présent, un segment unique doit getisdne, et donc, il faut cliquer
directement sur le segment, sans définir de retdatesélection.

Une fois le segment sélectionné, définir le porté&férence (par exemple le point le plus
a gauche du segment), puis déplacer le segmentavdroite, de fagon a ce que son
extrémité droite arrive approximativement au nivdad'aiguillage de droite.
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Figure 4-24 Sélection du segment en vue de son deg@ment
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Procéder ensuite au raccordement de la branchéaldgil'aiguillage avec le nouveau

segment droit.
On utilise pour cela un segment en courbe (vourggl-25). Se reporter a la section
précédente pour la génération d'un segment eneourb
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Figure 4-25 Raccordement circulaire

Enfin, rajouter le heurtoir a droite du segmenitdile la méme facon que pour la voie de
garage du bas (voir section 4-2-7).

La saisie du réseau est maintenant terminée: fgn2@
Il faut maintenant le sauvegarder.

Sélectionner:

Fichier/Réseau(dans la barre de menu)
-> Enregistrer le réseau(dans le menu déroulant).
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Figure 4-26 Apres placement du heurtoir: saisie gnahique des voies terminée
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4.3 DIMENSIONS MIN/MAX DU RESEAU

Le réseau, tel gu'il a été saisi dans la figur® 4p2ésente un défaut un peu génant, c'est
gu'il est mal centré par rapport au rectangle dericement, et donc par rapport a la
fenétre de visualisation.

Pour remédier a ce probléme, il est recommandédiinir le rectangle
d'encombrement, de fagon a le recentrer par rapparseau.

Sélectionner:
Module (dans la barre de menu)
-> Modifier les dimensions du modulgdans le menu déroulant).

La boite de dialogue ci-dessous apparait

DEFINITION DES DIMENSIONS MIN/MAX DU MODULE

r DIMEMSIONS MIMMass ACTUELLES DU MODULE

KMine [ 2450 Y M | 4540 X Max | 33220 Y Max | 183.40

" Methre aus valeurs par défaut

& Adapter aux dimensionz du réseau du moduls
£ Rétabli les valeurs actuelles

[~ Translater le réseau au centrs

ok | CANCEL |

Figure 4-27 Fenétre de définition des dimensions mimax.

Cliquer pour sélectionner la rubriqu&dapter aux dimensions du réseau du modu'te
Les coordonnées dans les différents champs pretesewaleurs min. max. du réseau.

Appuyer sur OK: le réseau apparait maintenant téeré dans I'écran (figure 4-28).
Chacun des champs peut étre modifié manuellemeastldacas ou I'on voudrait définir

un rectangle d'encombrement bien particulier. D@nsas, appuyer sur OK lorsque la
saisie des valeurs souhaitées est terminée.
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Figure 4-28 Le réseau recentré dans |'écran, apr@&sdéfinition des min./max
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4.4 CONTOUR DU RESEAU

Le contour du réseau n'est pas indispensable panotiule de plus haut niveau (qui est
aussi le réseau complet dans le cas d'un réseduidranchisé). Il n‘a pour but que
d'indiquer certains points de repére comme ladiphysique du réseau, ou bien encore
des batiments sur le réseau.

Pour accéder a I'éditeur de contour, sélectionner:
Module (dans la barre de menu)
-> Edition du contour du module (dans le menu déroulant).

Une nouvelle barre d'outils apparait, avec desasditeues et jaunes, obéissant a la
méme convention que partout dans CDM-Rail:

* jaune = ajout

* bleu = modification

De gauche a droite, on trouve les icbnes suivantes:
* Ajouter un point (sur un polygone),

» Déplacer un point(sur un polygone),

e Supprimer un point (sur un polygone),

» Déplacer un polygone

* Supprimer un polygone,

» Ajout d'un polygone (icbne jaune)

Les cing opérations de modification ou suppressant trés intuitives et ne seront donc
pas commentées.

Le seul point a signaler est queur sélectionner un polygondg Déplacer un polygone
et Supprimer un polygonei) faut cliquer sur un point (sommet) du polygone

Le nombre de polygones est illimité.

Dans le cas d'un sous-module (conception hiéraeite contour est indispensable, car
les interfaces d'un sous-module sont toujours wé&fipar rapport a ce contour. Le
contour est la base qui permet de placer un soukH@aans le réseau.

Dans la figure suivante, on a tracé la limite negtdaire du réseau (qui apparait en
rouge), et un petit rectangle (en cours de tracd)as a droite, pour figurer une gare par
exemple.

Il n'est pas nécessaire de refermer le polygonteqaremier point tracé: ainsi, apres
avoir tracé les 3 premiers cotés du petit rectaeglbas a droite, et méme avec le
troisieme cOté tracé tres approximativement, ffisdfappuyer sur le boutoFERMER
POLYGONE" pour refermer le polygone sur le point d'origiaa,s'approchant de la
droite a 45° la plus proche. Dans le cas présenis aurons en final un rectangle parfait.

51



La couleur par défaut des polygones du contoueesiuge, mais cette couleur peut étre
personnalisée dans le menu:

Options (barre de menu principal)

-> Couleurs (menu déroulant)

<+ - [LAYOUT DRAWING AREA] —|=] x|
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EXEMPLE_1_TOP K= 191.76 |V = 6757 |Placer le paint suivant du polygane de cantour {souris ou champs X}

Figure 4-29 Exemple de tracés de contours
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4.5 VERIFICATION DU RESEAU

La vérification de connectivité est une opératissentielle. Elle consiste a vérifier que
tous les segments sont bien connectés, avec lariga et la bonne hauteur, ne se
recouvrent pas, ou bien, s'ils se croisent, de'ifsnt avec une différence de hauteur
suffisante (7 cm en HO ).

La vérification de connectivité doit avoir été é&dvant:

* le placement des trains.

» la définition des itinéraires.

* la simulation.

La vérification de connectivité peut étre lancéaldaex facons.
» Soit depuis le menu principal: sélectionner
Module (barre de menu principal)

-> Veérifier et construire le module (menu déroulant).

» Soit depuis I'éditeur de tracé en sélectionnasiiié 'Vérifier et Connecter le
Module" (la plus a gauche des deux icones vertes): igurd 4-30.

(DM RAIL {c) ¥1.04P Aokt RESEAU EN COURS: EXEMPLE_1 ***#+ _ ) a¥OUT DRAWING AREA] i =) il
| Fichier/Réseau  Edition/Module  Affichage  Trains  Configuration Itinéraires Exécuter Interface Options Outls Fenétre Aide ... =2 5[
- | — | 2=l =
Bt A =80 r] FL e[y M x] 7] ]S S =)
wérifier et Connecter le Module =
| [
EXEMPLE_1_TOP [x="184.77 [r="253.2¢ [

Figure 4-30 Lancement de la vérification de conneisité
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Si la vérification se fait sans erreur, le messageant apparait a I'écran.

@ vérification de connectivité et gabarits berminée sans efreurs

Figure 4-31 Message de bon achevement de la véuiiion

Si, par contre, on déplace I'un des segments srcarome indiqué sur la figure 4-32, et
si on relance la vérification, le message afficidique que des erreurs ont été détectées,
et ces erreurs sont matérialisées a I'écran pasytasoles:

» Les cercles rouges indiquent les ports non consecté

» Le losange rouge indique une intersection aveémiffce de hauteur insuffisante.

Aprés veérification, en cas d'erreur, le logiciefrerdans un mode de sélection des erreurs
a visualiser, comme indiqué dans la zone de coraitentn bas de I'écran.

Ce mode de visualisation des erreurs peut étreel@@gpn’importe quel moment, en
cliquant sur la deuxiéme icbne vert@&nalyse d'erreur de Vérification/connexior'.

OUT DR ==l x]
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vy [ux]x[1] [mlsEEEN

[ Ticom RAIL (c) v1.047
Fichier/Réseau  Edition/Maod

|/|o| rl F|

|»

Q;) Werification de connectivicé et gabarits terminge: voir marqueurs d'erreurs

Cliquer sur les symboles d'erreurs pour afficher le détail

k|

4| |»
!EXEMPLE_I_TOP W= 20942 |V = 253.24 \wérification de conmectivieé en cours
iﬂDémarrer”] e s @ ”H (N CoM-Rail I DM _Feail_Guide doc - M\c...l Bl comMRALL () V1.04P .. r%@ﬁﬁﬁ_% 18:43

Figure 4-32 Veérification de connectivité: marqueursd'erreur
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Dans la cas des erreurs de la figure 4-32, enattigsuccessivement sur les deux types
de symboles d'erreur, on obtient respectivemenniessages des figures 4-33, et 4-34.
En outre, une fenétre d'aide a la résolution deklpmes de connection apparait.

B B

@ Port #1 (#= 263,20 ¥= 179.402= 0,00 A= 180.0°) & NON CONMNECTE!

Figure 4-33 Aprés "clic" sur cercle rouge

Intersection #1 (X= 28247 Y= 166.95Z= 0.00) [ (X= 282.47 Y= 166,95 2= 0.00):
- GABARIT DE HAUTEUR NON RESPECTE EMTRE DELIX SEGMENTS!

Figure 4-34 Aprés "clic" sur losange rouge.

Replacer le segment déplacé a sa position d'or{gibee 'Déplacement Segmeli}, ou
bien fermer le réseau sans le sauvegarder, etdewdr.
Relancer la vérification de connectivité (sanswesh et sauvegarder le réseau.

Lorsque le réseau a été vérifié et sauvegardé, larification se refait
automatiquement a la réouverture du réseau, et n'donc pas besoin d'étre refaite

Par contre, toute modification ultérieure du tracédu réseau annule cette
vérification.
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5 CREATION DE LA SIGNALISATION

La signalisation détermine toute la sécurité epletrole de flux des trains présents sur le
réseau.

Dans CMD-Rail, les cantons ne sont pas explicitérdéfinis. Ils sont définis
implicitement par la position des signaux.

Pour entrer dans I'éditeur de signalisation, siéllecer, a partir de la barre du menu
principal:

Module (barre de menu principal)
-> Edition des signaux du moduldmenu déroulant)

La fenétre suivante apparait.

[[]COM RAIL () ¥0.5  *#+++t+ REGEAL EN COURS: EXEMPLE _1 ****+4+ _ [| oYDUT DRAWING AREA] =1
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Ajouter un Signal :I

=
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Figure 5-1 Fenétre d'édition de la signalisation

La barre d'outils de cette fenétre comporte tromsige de cing icones:

* Le premier groupe contient les icbnes d'ajout anhddifications des signaux.

* Le deuxieme groupe contient les icones d'ajoueenddifications des détecteurs.
» Le troisieme groupe contient les icones d'ajoateenodifications des actionneurs.
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Les détecteurs ne seront pas abordés dans cditg par ils n'interviennent qu'en
fonctionnement réel, pour synchroniser la simutatigec les réseau réel (voir section
TBD).

A ce stade, indiquons seulement qu'a tout sigsaimplicitement associé un détecteur
(le détecteur de début/fin de canton), mais quet poe synchronisation correcte, il faut
au moins un autre détecteur intermédiaire par capur arriver & une synchronisation
correcte.

Chacun de ces trois groupes de cing icones coégmtones suivantes, de gauche a
droite:

» Ajout (de signal, détecteur, actionneur), icbne jaunensebnvention CDM-Rail.

* Modification (™™ ™),
+ Déplacement( "™ "™ ™),
» Suppression( "™ ™ "),
* Reservé

L'objectif, dans la cas du réseau "EXEMPLE_1" esprbtéger les zones d'aiguillages
dans toutes les directions, conformément a ladiguivante.
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EXEMPLE_1_TOP [x="111.85 [r="127.65 [

Figure 5-2 Emplacement des signaux pour protégerdezones d'aiguillages

Ce réseau est trop petit pour subdiviser encoredptons ainsi définis.

57



Mais si tel était le cas, la recommandation, peardignaux intermédiaires, au milieu des
sections droites et courbes (voir figure 568)si ces sections doivent étre parcourues
dans les deux sen®st de placer les signaux correspondants aux senscen vis-a-vis,
exactement a la méme position. Cette dispositib(e@splus) trés logique, si l'on a
recours a un systeme de détection par mesure dantppuisque la position commune
des signaux correspond a la coupure (indispensale ce mode de détection) au niveau
des rails.

[IHCOM RAIL (c) ¥0.5  #*+ott-k REGERU EN COURS: EXEMPLE_I #HE4s% _ [ AYOUT DRAWING AREAT y _1a] x|
| Fichier/Réseau  Module Affichage Trains Configuration Itnéraires Exécuter Intetface Options Fenétre Aide ... = SLI
B [0 (288 | e[|t | = = K]
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[EXEMPLE_1_TOP k= 7817 l¥= 228.56 |

iﬁnémarrer]“ @ G @ || Swedse iz 0307 i {AH_CDM_RAIL | Bl coMRAIL () v0.5 ... BCOM_Rail_Guide.doc- .. \i%@ﬁ’ﬁ% 14:36
Figure 5-3 Avec signalisation intermédiaire

Encore une fois, le réseau de cet exemple espatippour réaliser la signalisation de la
figure 5-3, et nous nous contenterons de la siggiabn de la figure 5-2.

Revenons au rése@XEMPLE_1, actuellement sans signaux (figures 5-1).
Pour ajouter le signal qui se trouve sur le demtleede gauche, en amont de l'aiguillage
le plus en haut et a gauche, procéder comme suit.

Cliquer sur l'icone Ajouter un signal” (icone jaune la plus a gauche).
Un nouveau menu apparait sur la gauche de I'écran.
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Ce menu contient trois parties:

* Type de signal sémaphore simple, carré, ou voie de service.
» COoté du signal a droite ou a gauche de la voie.

» Direction du signal.

Il n'y a pas de différence fonctionnelle (pour CRd#H, pas dans la réalité!) entre le
sémaphore et le carré. Les deux types de signauxaim états (passant, ralentissement,
arrét), et l'arrét est traité comme un arrét abgdue).

Le troisieme type de signal (voie de service) deseant deux états (passant et arrét).

Le coté du signal n'a aucune importance fonctidarfebntrairement a la direction!!). Ce
degré de liberté a été introduit pour des raisenswhfort de visualisation.
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Figure 5-4 Ajout d'un sémaphore

Dans ce mode, le symbole schématisé du signal @ppaea position de la souris, et des
gue I'on approche d'un segment de \aire qu'un appareil de voie (aiguillage, ..,)le
segment est sélectionné (donc se redessine er),ldaihe signal se trace avec le bon
angle a la position la plus proche de la souris.

Si le symbole n'est pas suffisamment visible (&gb#4), on peut zoomer autour de la
zone d'intérét en cliquant/glissant sur le boutaitdle la souris: voir figure 5-5.

Pour changer le c6té et la direction du signabn peut cliquer sur les champs
correspondants du menu de gauche, maigeut aussi simplement appuyer sur la
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barre d'espace du clavier ce qui permet de parcourir successivement tdeses
positions possibles par rapport au point d'inserfiasqu'a trouver la position souhaitée.
Lorsque lI'emplacement et la position du signal sonines, cliquer sur le bouton gauche
de la souris.
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Figure 5-5 Ajout d'un sémaphore (zoom)

NOTE IMPORTANTE: Comme il a été indiqué plus haut,et comme dans la réalité,
il n'est pas possible de placer un signal (ou un tieteur) sur un aiguillage!!

La figure 5-6 montre le placement du signal (2 jeaw la voie de service, apres
placement du premier signal.

60



[T COM RAIL () ¥0.5  *#+#+t+ RESEAL EN COURS: EXEMPLE_1 *** - [LAYDUT DRAWING AREA] —|=] x|

| Fichier/Réseau Module Affichage  Trains Configuration Itnérares Exécuter Intetface Options Fenétre Aide ... - 5'5[

(8 85008 |«

‘G an % e

#50)

| x|

i~ Type de signal——

i
r
+

i~ Cote du signal——
o
-

- Direction du signal
& -
B -

Kl | _'I_I
EXEMPLE_1_TOP [#= 10532 [r= 17394 [ramz1 16760 (12950 17536} (650 254) (965 356)

Figure 5-6 Ajout d'un signal de voie de service

Les fonctions de modification, déplacement et seggion d'un signal sont tres intuitives.

Modification d'un signal (deuxieme icdne a partir de la gauche).

Le logiciel attend la sélection a la souris d'ugnai.

Apres sélection, le menu contenant le type, le ebta direction du signal est
réaffiché comme dans le cas de I'ajout.

Appuyer sur le bouton OK du menu, aprés modificatio

Déplacement d'un signaltroisiéme icOne a partir de la gauche).

Le logiciel attend la sélection a la souris d'ugnai.

Apres sélection, le signal est redessiné en synibolporaire a la position de la
souris, et peut étre déplacé a un autre endraieskeau, par simple clic avec le bouton
gauche de la souris.

Suppression d'un signalquatriéme icbne a partir de la gauche).

Le logiciel attend la sélection a la souris d'ugnai.

Apres sélection, le signal est redessiné en bitnme fenétre de demande de
confirmation de suppression apparait.
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6 CREATION ET MODIFICATION DES TRAINS

Une des grandes patrticularités de CDM-Rail esegeésenter les trains a I'échellesur

le réseau. Et il est important, en fonctionneméat,que chaque train placé sur le réseau
ait une image précise (de méme longueur) sur lalateur, pour que la synchronisation
se fasse correctement.

L'acces aux fonctions d'affichage, création et fication des trains se fait par le champ
"Trains" de la barre de menu principal.

« Trains

= Afficher:
Affiche le "parc” de tous les trains déja créeés.

= Créer/Modifier :
Donne acces a I'éditeur qui permet d'ajouter etifireodes trains.

= Placer.
Pour placer les trains sur le réseau, avant lantedeela simulation.

6.1 CREATION D' UN TRAIN

v

Dans I'immédiat, comme aucun train n'a encoreré ta premiére chose a faire est d'en
créer au moins un.
Pour cela, sélectionner

Trains (barre de menu principal)
-> Créer/Modifier (menu déroulant)

Une nouvelle fenétre, celle de I'éditeur de tradtedfiche (figure 6-1).

La barre d'outil qui apparait sous la barre du n@mcipal contient six icones, obéissant
toujours a la méme régle de couleur: jaune poutableu pour la modification.
Ces icbnes correspondent aux fonctions suivanéegadche a droite:

* Ajouter un train

* Modifier un train

e Supprimer un train

* Ajouter un wagon ou une loco

* Modifier un wagon ou une loco

* Supprimer un wagon ou une loco
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Figure 6-1 Fenétre d'édition des trains

Cliquer sur l'icéne "Ajouter un train" (1ere icoee partant de la gauche).
Un menu de parametres apparait & gauche commenteenta figure 6-2.

Ce menu contient les rubriques suivantes:
e Champ de saisidNom du train".

» Case a cocher ("checkbox'péssin Contouf'
Si on coche cette case, alors un trait de la couléfinie & I'aide du bouton "Couleur
contour” est dessiné autour de chaque loco ou wdgdrain. L'intérét de cette
propriété, est de rendre le traiisualisable avec la couleur choisimméme lorsque le
réseau est tres grand et que le détail graphiqukesisin du train se réduit a un trait.

* Bouton 'Couleur contour" (voir commentaire ci-dessus):
Lorsqu'on clique sur ce bouton, le menu standasétextion de couleur de Windows
est proposé, et on peut donc choisir la coulewahtour.

e Champ Longueur":
Ce champ n'est pas modifiable. Il est la sommeudes$ les longueurs des locos et
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wagons constituant le train.

» Champ de saisie/ltesse'"
Permet de spécifier la vitesse maximale du traiit,en kilometres / heure (bouton

KMH) soit en "miles / hour" (bouton MPH). Ce paranegest trés important, puisque,
en simulation (et en fonctionnement réedtte valeur va constituer la limite

absolue qui ne pourra pas étre dépassée

* Champ de saisidract. Acc. %/s'".

Ce parametre est le facteur d'accélération. kxstimé en pourcentage de la vitesse

maximum par seconde.
Exemples: un facteur de 10 signifie que la viteks&rain augmente de 10% de sa
vitesse a chaque seconde, et qu'il faudra doneddhdes pour passer de 0 a la

vitesse max.
Un facteur de 20 signifie que la vitesse du traigraente de 20% de sa vitesse a
chaque seconde, et qu'il faudra donc 5 secondegpsser de 0 a la vitesse max.

* Champ de saisidract. Dec. %/s:

Ce parametre est le facteur de décélération. #xgstimé en pourcentage de la
vitesse maximum par seconde. Voir commentaireatiefir d'accélération.
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Figure 6-2 Ecran d'ajout de train: le menu de paranetres.
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Zone 'PROTOCOLE"™:

Cette zone n'est pas accessible a ce niveau.dsltent les informations de
configuration "DCC" du train. Elle n'est accessitpleen phase de configuration.
Voir section TBD.

Bouton 'OK™:
Valide la saisie, et crée le nouveau train ave@eesmetres.

La colonne qui se trouve a droite de ce menu danpetres contient quelques symboles
de locomotives vapeur, €lectriques, diesel, et a@gons, qui vont pouvoir étre assemblés
pour constituer les convois de trains.

Ecrire 'train_1" dans le champ de saisie "Nom du train", puigjugr sur le bouton

"OK™".

Une nouvelle ligne horizontale est créée dansriétfe de droite, pour le nouveau train.
Le nomTRAIN_1 (la saisie dans le champ "nom du train" est cdreren majuscules)
apparait sur cette ligne.

Une fenétre de dialogue informe que le train acété, et demande maintenant de placer
la locomotive.

L'icbne "Ajouter un wagon ou une locd (la quatrieme en partant de la gauche) devient

active.
=] Itinérares Exéouter Interface Options Fenétre fide | =& 5]
TEAIN_1 -
(=101 ]]
AERERED
N X
= \i{} Le train @ €é créé: sélectionner maintenant la loco
D e
—
(T
[l | » F
:E;éM-PLE:l:'FOE-‘_ i §F><_= 3149 j |V= 2788 i Selectlonner laloco oule Wagon E a]outer (Buuton gauche dela suuns)
Moemarrer ||| [ & 5 & 7| icowral | S com paw |[WiicomRan (yvo.s .. EcomRail Gudedoc- .. | | @S GE ERE oo

Figure 6-3 Apres création du train "TRAIN_l“
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Appuyer sur le bouton OK de la fenétre de dialogoer la faire disparaitre.

Il faut maintenant sélectionner une locomotive,gliancolonne intermédiaire.

Il n'y a aucune différence fonctionnelle entre loc@t wagon Autrement dit, on
pourrait tres bien ne mettre que des wagons datraum et il fonctionnerait aussi bien.
La seule différence est I'aspect graphique.

Sélectionnons la locomotive vapeur du haut: le fdadectangle qui la contient se
redessine en blanc, pour montrer que I'élémergradtie sélectionné (figure 6-4).
Le menu des paramétres "LOCO ou WAGON" apparai ttamone de gauche.

Il se réduit a deux rubriques:

* La"Couleur par défaut",

* La"Longueur".

Appuyer sur le bouton "Couleur par défaut": le metandard de choix de couleur
apparait (figure 6-5). Choisir une couleur vertd@mt appuyer sur OK. Le menu de
choix de couleur s'efface, et la zone colorée aaldu bouton "Couleur par défaut” se
redessine avec la couleur choisie.
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Figure 6-4 Sélection de la locomotive
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Couleurs personnalizées :

l

EEEEEEEN T |_
einte |80  Rouge U
C 0
Satur. : 240 Vet 12E
Definin les coulewrs personnalisees > I Couleur [Unie Lum lﬁ Eleu ID_
Annuler | Ajouter auy couleurs personnalizées |

Figure 6-5 Menu de choix de couleur

Cliquer alors avec la bouton droit de la sourissdariigne allouée au train "TRAIN_1".
La loco s'affiche comme indiqué dans la figure ante.
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Figure 6-6 Insertion de la locomotive

Si l'on re-cliquait une deuxieme fois dans la mémre, on rajouterait une deuxieme
loco identique.

Pour ajouter le tender de la loco, cliquer d'alwands la deuxieme case de la colonne
intermédiaire pour sélectionner un tender, puisitminer la méme couleur que la loco

(en cliquant sur le bouton "Couleur par défaut'séectionner la couleur vert foncé dans

la fenétre de sélection de couleur), puis cliquersda zone de TRAIN _derriére la
locomotive
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Lorsqu'on ajoute un wagon, il s'insere dans la @aiendroit le plus proche du curseur
de la souris. Si la position de la souris étaitl'saant de la loco, le tender s'insérerait
devant la loco.

Sélectionner ensuite un wagon voyageurs (4emeacpadir du bas).

Ce wagon a une longueur standard de 24,75 cm.

En ajouter deux avec cette taille derriere le tentisuffit de cliquer deux fois.
Pour le troisieme, modifier la longueur & 20 cmglienchamp "Longueur” du menu, puis
cliquer derriere le dernier wagon ajout: ce trorséwagon est dessiné un peu plus court
gue les deux précédents (figure 6-7).
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Figure 6-7 Ajout des wagons
Ajouter ensuite deux autres trains.

* TRAIN_2: autorail constitué des deux éléments rouges sétgle milieu de la
colonne de sélection.

* TRAIN_3: train de marchandises constitué d'une locomdtigetrique (4éme case

dans la colonne de sélection), et de 4 wagons dehanradises (avant-derniére case de

la colonne de sélection).

Le résultat final apparait dans la figure 6-8.
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Figure 6-8 ajout des trois trains TRAIN_1, TRAIN_2,TRAIN_3

6.2 MODIFICATION ET SUPPRESSION DE TRAINS OU WAGONS

Les fonctions de modifications et suppression gEeg sont tres intuitives et sont donc
passées rapidement en revue.

* Maodification d'un train (figure 6-9):
= Cliquer sur l'icbne "Modifier un train" (deuxiemedne a partir de la gauche).
= Sélectionner un train dans la fenétre de droitealngée du train sélectionné
s'affiche en blanc, et le menu de parametres duglafiche a gauche.
» Effectuer la modification des parametres, et appayele bouton OK du menu
pour valider, ou bien sur le bouton CANCEL (ou Alemupour abandonner la
modification.

» Suppression d'un train (figure 6-10):
= Cliquer sur l'icbne "Supprimer un train” (troisiemeéne a partir de la gauche).
= Sélectionner un train dans la fenétre de droiteangée du train sélectionné

s'affiche en blanc, et une fenétre de dialoguerajijgaour demander confirmation

69



de la suppression.
Si l'on appuie sur le bouton "Supprimer”, le tragt supprimé. Pour effacer la
fenétre de dialogue sans effectuer la suppresappyyer sur le bouton

"Annuler".

Dans le cas présent, comme nous ne voulons pasrsepdRAIN_2, appuyer
sur Annuler.

IZDM RAIL (C) ¥O.5 *+*

Aokt RESEAL EN COURS: EXEMPLE_1 ****¥++ _ [CONSIST DRAWING AREA] 3
| Fichier/Réseau  Module Affichage  Trains Configuration Itinérares Exécuter Intetface Options Fenétre

=18l x|
=18] x|

e e =]

TEATH

Mom du train

TRAIH

[TRAIN1

Diessin contour ]

Couleur contoul-

Longueur [ 104,77

Yitesse 120,00

Max. gMH &

MPH

Fact écc. #ée |20

Fact Dec. /s |20

- FROTOCOLE

PROTOCOLE: DCC

ADRESSE

Witesse 128 -
[hb de pas]

Tahle vitesse avant I
T able vitesse ariere I

CANCEL | OK

EXEMPLE_i_TOP

5

31,49 [r=237.e8

|Modifier les paramétres du train, et appuyer sur OK pour valider

Figure 6-9 Modification du train TRAIN_1

* Modification d'un wagon ou d'une loco:

= Cliquer sur l'icobne "Modifier un wagon ou une log¢aVant-derniere icbne).

= Sélectionner le wagon (ou loco) a modifier en digudessus dans la fenétre de
droite: le train complet est sélectionné (dessiblanc de la rangée), et le wagon
(ou loco) sélectionné est entouré d'un rectangie be menu de parametres
correspondant apparait a gauche.

= Effectuer la modification des parametres (couleutomgueur) et appuyer sur OK
pour valider, ou sur le bouton CANCEL (ou Annulpour abandonner la
modification.

* Suppression d'un wagon ou d'une loco
= Cliquer sur l'icbne "Suppression un wagon ou uge'lgderniére icbne a droite).
= Sélectionner le wagon (ou loco) a modifier en digudessus dans la fenétre de
droite: le train complet est sélectionné (dessiblanc de la rangée), et le wagon
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(ou loco) sélectionné est entouré d'un rectangie no

Un fenétre de dialogue similaire a celle de larigé-10 apparait pour demander
confirmation non plus du train complet comme suidare 6-10, mais du wagon
ou de la loco sélectionnée. Comme pour la supmneshkun train, appuyer sur le
bouton "Supprimer” ou le bouton "Annuler” selon d¢joa veut confirmer ou
abandonner |'opération de suppression.
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Figure 6-10 Suppression du train TRAIN_2
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7 CREATION ET MODIFICATION DES
ITINERAIRES

L'étape suivante consiste a définir les itinérastaslesquels il sera possible de placer les
trains, avant lancement de la simulation.

Un itinéraire consiste en un ensemble de cantanséotions) qui doit étre rebouclé, de
facon a pouvoir étre parcouru de facon répétitive.

Les cantons (sections) sont implicitement défirmislp position des signaux et des
heurtoirs (voies de garage).

A chague canton, on peut:

» allouer une vitesse limite,

e imposer un arrét,

» définir la durée de l'arrét,

» gspécifier si le train repart en direction inversenon.

NOTE IMPORTANTE:

Pour pouvoir étre utilisé pour le positionnement din train, un itinéraire doit étre
rebouclé, c'est-a-dire que son point de départ ebs point d'arrivée doivent étre
identiques.
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7.1 CREATION D' ITINERAIRES

Pour créer un nouvel itinéraire, a partir de ladae menu principal, sélectionner
Itinéraires (barre de menu principal)
-> Créer un itinéraire (menu déroulant)

La fenétre suivante apparait
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Figure 7-1 Création d'un nouvel itinéraire

La nouvelle barre d'outils, sous la barre de memcipal, comporte (comme dans le cas
de I'éditeur de trains) 6 icnes actives (jaune pajout, bleu pour la modification) qui
sont, de gauche a droite:

e Ajouter un itinéraire

» Afficher ou modifier un itinéraire

* Supprimer un itinéraire

» Ajouter une section (canton)

» Afficher ou modifier une section (canton)

* Supprimer une section (canton)

Une fenétre de dialogue demande le nom du nouwéldire a créer.
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Entrer ITIN_1 dans le champ de saisie et appuyelesoouton "Créer".
Un menu apparait sur la gauche.
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Figure 7-2 Aprés création de l'itinéraire ITIN_1

Le menu sur la gauche contient deux champs:
e Le nom de litinéraire
» La couleur de l'itinéraire

La couleur de litinéraire peut étre modifiée a tmoment en cliquant sur le bouton
correspondant. La fenétre de sélection de coutkntique a celle de la figure 6-5
apparait. Choisir alors une couleur, par exem@ege, et valider la sélection en
appuyant sur OK.

A ce stade, le logiciel attend la sélection d'uengier canton, a l'aide de la souris (voir
commentaire dans la zone du bas de I'écran).

Pour le premier itinéraire, on souhaite décriredle utilisant la courbmterne de
gauche et la courbexterne de droite.

Cliquer sur la courbe interne de gauche. Un messageur apparait (figure 7-3).
D'autre part, un aiguillage apparait en blanc.

L'explication du probléme est que, dans un serdaos l'autre, tout canton passant par
cette zone de voigoit passer par I'un des deux aiguillagegui lui donnent accesn
position déviée
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Ce point est important a retenim canton ne peut étre alloué a un itinéraire quei $es
aiguillages qu'il contient sont dans la bonne posdan.
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Figure 7-3 Echec de I'ajout de canton: aiguillage al positionné

Cliquer sur chacun des deux aiguillages: le trait gui indique la position de l'aiguillage
se place en position déviée (figure 7-4).

NOTE IMPORTANTE:

Dans cette phase, la sélection de canton se fait@iguant sur les segments autres
gue les aiguillages.

Lorsqu'on clique sur un aiguillage, cela change sposition.

Re-cliquer maintenant sur la courbe gauche intemelehors de ces aiguillages.

Cette fois, la sélection fonctionne (figure 7-4).

Deux traits apparaissent en blanc (couleur deléztsen):

* Le premier, épais, est tracé en paralléle aveedaon sélectionnée, sur la gauche
dans le sens de parcours: c'est ce trait qui eegtenalisable apres validation de la
sélection. Il est tracé a I'écart de I'axe de ia pour pouvoir étre distingué d'un
éventuel passage en sens inverse sur la mémeetand Eerait donc matérialisé de
l'autre coté de la voie).

» Le deuxieme, plus mince, correspond a I'axe deik, et montre ce qui est
réellement sélectionné.
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Le menu PARAMETRES CANTON " qui apparait sur la gauche contient, en plus des
deux champs de nom d'itinéraire et de couleur diégaits, les champs suivants.

» Champ de saisie/ltesse"
permet d'allouer une vitesse limite & chaque sectio

* Boutons KHM " et "MPH":
Détermine le mode d'affichage de la vitesse: esnigéitres/heure ou en miles/hour.

* une zone de définition d&€bntrdle d'arrét™ qui contient:

* une case a cochebtbp requis”:
détermine si le train doit marquer un arrét danteection.

»= un champ de saisi®urée (sec), visible uniquement si la case "Stop requis" a
été cochee:
détermine la durée de l'arrét.

* une case a cochebir. inverse", visible uniquement si la case "Stop requis"é& ét
cochée. Cette option permet, en cas d'arrét, defigpde redémarrage en sens
inverse (application du type "navette").

* Bouton 'Sélection Inversé:
Ce bouton ne s'affiche que pour l'insertion du peeicanton d'un itinéraire.
Il permet de sélectionner le canton a la mémeipositnais parcouru en sens inverse.
Cela détermine le sens de parcours de l'itinérBage I'essai avec la sélection
actuelle, et observer I'effet & I'écran. Re-cliquse deuxiéme fois pour revenir a la
sélection de la figure 7-4.

* Boutons Annul." et "OK™:
Boutons d'annulation et validation de sélectiopeetvement.

En final, un arrét d'un durée de 15 secondes péf® sur ce canton, mais nous le
programmerons a l'occasion d'une modification aeara Donc, pour le moment, ne pas
modifier ces champs.

Valider le premier canton sélectionné tel que lentreola figure 7-4 en cliquant sur le
bouton OK.

Le symbole du premier canton se réaffiche aveoldetr choisie pour l'itinéraire (figure
7-5), et deux symboles circulaires noirs matératide début et la fin de l'itinéraire en
cours d'édition.

Les figures 7-5, 7-6 et 7-7 sur les trois pagegasues montrent I'enchainement des
opérations de saisie de litinéraire ITIN_1:

* Figure 7-5: sélection du deuxieme canton

* Figure 7-6: validation du deuxieme canton,
» Figure 7-7: a la validation du dernier canton: watdage de l'itinéraire.
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Figure 7-5 Apres validation du premier canton
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Figure 7-6 Sélection du deuxiéme canton
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Lorsqu'on valide le dernier canton (figure 7-7)edenétre de dialogue apparait, et
indique que l'itinéraire peut étre rebouclé a ceai.

Ici, il y a deux possibilités:

» Soit répondre NON, et continuer la saisie de éitaire, en repassant ou non sur les

méme cantons. Cette option sera explorée danstiars&-3, ou un itinéraire plus
complexe sera créé.

e Soit répondre OUI, ce qui termine la saisie dménaire.

Dans la cas présent, répondre OUI.
L'ensemble de l'itinéraire "ITIN_1" se réafficheesava couleur choisie.

NOTE IMPORTANTE:

Pour pouvoir étre utilisé pour le positionnement din train, un itinéraire doit étre

rebouclé, c'est-a-dire que son point de départ eba point d'arrivée doivent étre
identiques.
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Figure 7-7 Ajout du dernier canton et rebouclage
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7.2 MODIFICATION D' UN ITINERAIRE OU D' UN CANTON

Il faut maintenant modifier le premier canton, ppusgrammer un arrét.
Pour cela, comme l'itinéraire ITIN_1 est encor&eran, cliquer sur l'icdne "Afficher ou
Modifier une section” (avant-derniére icone active)

Cliquer ensuite sur la section & modifier (aprésirgeris soin de positionner les
aiguillages dans la position déviée, exigée paacgon).

Attention: il faut cliquer sur la voie, pas sur lesymbole (décalé) du canton!!

Le canton sélectionné se réaffiche en blanc, etdleu de parameétres correspondant
apparait a gauche.

Dans ce menu (figure 7-8):

» Cocher la case STOP requis.
Le champ de Durée apparait. La case "Directionrg@/eapparait aussi, mais en grisé
(donc non modifiable), parce que le canton est @dj@ au suivant, et l'inversion de
sens n'est donc plus possible, & moins de supplintanton suivant.

» Ecrire 15 dans le champ "Durée": l'arrét durergd&ondes.

Puis valider en appuyant sur le bouton OK.
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Figure 7-8 Modification d'un canton.
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Si le réseau a modifier n'était pas a I'écragutifait:

* Soit sélectionner
Itinéraires (barre de menu principal)
->Modifier un itinéraire (menu déroulant)

» Soit cliquer sur l'iconeAfficher ou modifier un réseau' (deuxiéme icone en partant
de la gauche).

La fenétre de sélection de réseau (figure 7-9)laimaia la fenétre de création, présentée
au debut de cette partie, apparait alors.

SELECTIONNER UN ITINERAIRE

ENTRER LE MOM DE L'ITINERAIRE & AFFICHER OU MODIFIER

NOM DE L1TINER&IRE: TTIN 1 =

Sélectionner | Annuler |

Figure 7-9 Fenétre de sélection de réseau

Par défaut, c'est le premier élément de la listesjecrit dans le champ de saisie.

En appuyant sur la fleche a droite du champ "Norfitderaire”, toute la liste des
itinéraires disponibles est affichée, et il sufié cliquer sur le nom voulu dans cette liste
pour l'inscrire dans le champ de saisie.

Lorsque l'itinéraire souhaité est inscrit danshlarmap de saisie, appuyer sur le bouton
"Sélectionner" pour l'afficher a I'écran.

Dans ce cas, le logiciel passe automatiquementtemte de sélection d'un canton a
modifier, et il n'est donc pas nécessaire de reetiéhner l'icbne "Afficher ou modifier
un canton".
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7.3 AJOUT DES AUTRES ITINERAIRES

Dans cette section, nous allons décrire rapidetaer autres itinéraires a préparer pour
le réseau "EXEMPLE_1", en vue de la simulation.

* ITIN_2 est le symétrique de ITIN_1, a savoir gafihprunte la courbe externe gauche
et la courbe interne droite (voir figures 7-10 €t1j.
La figure 7-10 représente la saisie du premierargrgour lequel un arrét de 20
secondes est programmeé: cocher la case "STOP 'tequis
Penser a placer les deux aiguillages d'accésaulde en position déviée!!

* ITIN_3 (figure 7-12) emprunte les deux courbes e&tges (et donc, tous les
aiguillages sont en position droite).

* ITIN_4 est un exemple d'itinéraire beaucoup plusmexe qui fera I'objet de la
section 7-4.
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Figure 7-10 Premier canton de litinéraire ITIN_2,avec arrét programme
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On notera que les trois itinéraires ITIN_1, ITINIRIN_3 sont décrits dans le méme
sens (sens inverse des aiguilles d'un montre). Gooa® trois itinéraires seront utilisés
simultanément en simulation, si I'un d'entre eunitavn sens différent, cela entrainerait
immanquablement une situation de blocage de lalation (avec deux trains stoppés en
Vis-a-vis).
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Figure 7-11 Itinéraire ITIN_2 terminé.
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Figure 7-12 Itinéraire ITIN_3.
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7.4 CREATION D' UN ITINERAIRE COMPLEXE

Cette section montre I'exemple d'un itinéraire glisplexe, qui fait une navette entre
deux voies de garage, en faisant une boucle inthainé qui positionne les aiguillages
différemment.

Avant de passer a la saisie des cantons, il dstdeidécrire I'objectif visé.
On veut:

Partir de la voie de garage du haut, avec un tehapente de 20 secondes.
Exécuter une boucle compléte de I'ovale extérieur.

Puis accéder a la voie de garage du bas, aveengs t¢'arrét de 20 secondes.

En repartir pour se rendre directement sur la deigarage du haut, ou la boucle est
bouclée.

L'ensemble de la saisie apparait sur les figureasies (7-13 & 7-18)

Figure 7-13 ajout du premier canton: voie de garage du fNmter que l'aiguillage
de la voie de garage doit avoir été positionnéaditipn déviée (par "clic" souris).
Comme il s'agit d'une voie de garage, le cantoa@simatiquement mis en "Stop
requis"”, et "Direction inverse". Le temps d'arrét géfaut est de 20 secondes.

Figure 7-14 ajout du deuxieme canton (départ de la voie daggs.

Figure 7-15 arrivée avant la deuxieme voie de garage, aprésur complet sur
l'ovale extérieurNoter que l'aiguillage de la voie de garage a dar@tremis en
position droite aprés le premier tour.

La couleur a été changée de jaune a noir en ceursutie, pour raison de lisibilité.
Remarquer aussi qu'au deuxieme passage sur laecteitpuche, le symbole du
canton ne se superpose pas au premier, mais de déct gauche, ce qui permet de
distinguer les deux cantons "superposes".

Figure 7-16 sélection de la section de voie de garageguillage d'acces a da étre
mis en position déviée

Figure 7-17 retour de la voie de garage du bas, et reboucladdinéraire.

Figure 7-18 aspect final de litinéraire.
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Figure 7-14 Ajout du deuxiéme canton: redémarrage ella voie de garage
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Figure 7-15 arrivée sur la deuxieme voie de garagapres boucle compléte
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Figure 7-16 Sélection de la deuxiéme voie de garadlaiguillage a été positionné
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7.5 MODIFICATION D' UN CANTON "MULTIPLE"

Dans litinéraire ITIN_4 (figure 7-18), la bouclauche de I'ovale est utilisée par 3
cantons distincts: deux dans un sens, et un daastum

Le probléme qui se pose, si I'on veut modifier tiences cantons, est donc de pouvoir
préciser lequel des trois cantons doit étre s@lecé.

Apres avoir cliqué sur I'icone "Afficher ou modifiene section” (avant-derniére icone),
et cliqué avec la souris sur I'arc de courbe delgagur la voie, pas sur les symboles
de cantons!)., I'un des trois cantons se trouve sélectiongérg 7-19).

Dans le menu de gauche, apparaissent trois boutons:

» Sélection suivant

» Sélection précédent

» Sélection inverse

Le bouton Sélection inversé permet de sélectionner un canton parcouru enisgasse
du canton actuellement sélectionné.

Les deux boutonsSélection suivant et "Sélection précédentpermettent d'accéder au
canton qui suit ou précéde le canton actuellemr@atsonné, dans la description de
l'itinéraire.
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Figure 7-19 Modification d'un canton "multiple” .
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7.6 SUPPRESSION D' ITINERAIRE OU DE CANTON
Pour accéder a la suppression d'un itinéraire eoit: p

e A partir de la barre de menu principal, sélectionne
Itinéraires (barre de menu principal)
-> Supprimer un itinéraire (menu déroulant)

* A partir de la fenétre des itinéraires:
Cliquer sur l'icbne "Supprimer un itinéraire" (si@gime icdne a partir de la gauche).

La fenétre de sélection similaire a celle de latoé et de la modification apparait.
Sélectionner l'itinéraire a supprimer a partir @édte "déroulante” accessible en
appuyant sur la fleche de droite, puis valider gpugant sur OK.

SUPPRIMER UN ITINERAIRE

ENTRER LE MOM DE LITINERAIRE & SUPFRIMER

MOM DE LITINERAIRE: ITIN 1 =]

oK. | Annuler |

Figure 7-20 Fenétre de sélection de l'itinéraire aupprimer.

L'itinéraire sélectionné s'affiche alors a I'écraria boite de dialogue de confirmation

apparait a I'écran (figure 7-21). Dans le cas ptes@puyer sur "Annuler” pour éviter de
détruire le travail précédent.
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4 | >|_J
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‘#pémarrer “ Hea@ ”H JCDM-Ral | Bazoneatarm Ero | #)com pai_Guds.doc- .| [Mifcomran @ vost.. | LEGLERLA w1

Figure 7-21 Demande de confirmation de suppression
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Pour supprimer un canton, cliquer sur l'icone "Sump@r un canton”, la plus a droite.
Sélectionner ensuite un canton avec le bouton gadeha souris.

Si l'itinéraire a déja éte rebouclé, un messadkctia (figure 7-22) pour indiquer que
l'itinéraire va étre dévalidé.

Sil'on confirme en cliquant sur le bouton "OUE,lbgiciel demande encore de
confirmer la destruction du canton sélectionnépmgugant sur le bouton "OK" du menu
de gauche (figure 7-23).
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Figure 7-22 Demande de confirmation de dévalidatiod'itinéraire .
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Figure 7-23 Attente de confirmation de suppressiofbouton OK du menu de
gauche).
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8 POSITIONNEMENT DES TRAINS SUR LE
RESEAU

8.1 EENETRES DU MODE POSITIONNEMENT DES TRAINS

Dans cette section, les trains vont étre placésid Ipositions initiales avant lancement
de la simulation.

Depuis la barre de menu principal, sélectionner

Trains (barre de menu principal)
-> Positionner (menu déroulant)

L'écran suivant apparait.

Un menu s'affiche dans la zone gauche, comme datestles autres opérations d'édition

déja décrites.

Mais la particularité du mode actuel est qu'ilmaintenant deux fenétres différentes

dans la zone principales:

* La premiere (figure 8-1) est la fenétre du réseammée en anglais: "Layout
Drawing Area").

» La seconde (figure 8-2) est la fenétre des traitilssée lors de I'édition des trains
(section 6). Cette fenétre est aussi nommée emianyConsist Drawing Area").

Pour amener I'une ou l'autre fenétre au premier, plauffit de cliquer sur le bandeau

supérieur (zone de titre), de la fenétre visée.

Noter aussi que chacune des fenétres est munieita de son bandeau supérieur, des

trois petits carrés de contréle permettant respatient (de gauche a droite):

* De minimiser la fenétre (1ler symbole: "-"):
Elle disparait alors, ou plus exactement se réduit petit rectangle en bas a gauche
de la zone graphique.
Sur ce petit rectangle, on retrouve les trois cadecontrdle, mais le symbole "-", le
plus a gauche, a été remplacé par deux rectangesposeés. Si I'on reclique sur ce
symbole, on restitue la taille précédente.

» D'agrandir la fenétre a sa taille maximum (2emelxylsn avec un rectangle):
La fenétre sélectionnée occupe alors tout I'espsp@nible comme c'était le cas
dans tout ce qui a été vu jusqu'ici.
Le 2eme symbole est alors remplace, comme précédatnpar le symbole avec
deux rectangles superposés. Si I'on clique suyrobale, on restitue la fenétre dans
sa taille précédente.

» De supprimer la fenétre: mais dans CDM-Ralil, cietitetion a été dévalidée.
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Figure 8-2 Fenétre des convois ("consists") de tras.
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8.2 POSITIONNEMENT DE TRAINS ASSOCIES A DES
ITINERAIRES

Dans cette section, les trois trains TRAIN_1, TRAMNet TRAIN_3 vont étre placés
respectivement sur les itinéraires ITIN_1, ITINeR)JTIN_3.

Puis, dans la section suivante, ce "contexte" partiéera sauvegardé en vue de pouvoir
étre restitué rapidement avant simulation.

Le menu de gauche (figure 8-1 et 8-2) contienstobiamps de saisie.

» "Sélection du train'":
En appuyant sur la fleche a droite de ce champfftche une liste déroulante qui
contient les noms de tous les trains actuelleméarts. Par défaut, c'est le premier
train décrit qui apparait (TRAIN_1 dans ce cas).
Cliquer sur le nom voulu dans liste: le nom chsiaffiche alors dans le champ
"Sélection du train", et la rangée correspondamteedessine en blanc (couleur de
sélection) dans la fenétre des convois de trains.

* "Vitesse actuellé&
Ce champ est initialisé a la valeur de la vitesagimale allouée au train sélectionné
au moment de la création (ou modification) de amtfvoir section 6). Cette valeur
peut étre diminuéepar rapport a la vitesse maximum du conumajs pas
augmentée
En d'autres termes, cela signifie que pour un pascdonné, on peut décider de
limiter la vitesse de ce train a une valeur inf@réea sa vitesse max.

o "Sélection itinéraire":
Par défaut, ce champ contient " _AUCUN(E)", ce ggmifie qu'aucun itinéraire n'est
associé au train choisi.
Si I'on appuie sur le bouton avec une fleche, &eldu champ, alors les noms de tous
les itinéraireyalides c'est-a-dire ceux qui ont été rebouclés correetétors de la
saisie (voir section 7), apparaissent dans ladiéteulante associée a ce champ.

» "Afficher itinéraire "
Si I'on coche cette case, cela permet d'affichieétaire sélectionné, pour faciliter le
positionnement du train.

Dans le cas présent, nous voulons sélectionndRAEN_1, et lui associer l'itinéraire

ITIN_1.

* TRAIN_1 est déja sélectionné par défaut, donc @iésire a ce niveau

» Dans la sélection d'itinéraire, afficher la lidv®(ton-fleche a droite) et cliquer sur
ITIN_1.

» Cocher la case "Afficher l'itinéraire".
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Les paramétres sont préts. Cliquer alors sur labeode gauche interne (figure 8-3).
Un message d'erreur apparait. Il s'agit du mémaém® déja rencontré au moment de la
création d'itinéraire (section 7-1).
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Il suffit de cliquer sur les deux aiguillages gonthent accés a cette courbe, pour les

mettre dans la position déviée, requise par ceooant
Si I'on re-clique sur la courbe de gauche apregipesement correct des aiguillages,

cette fois le train se place correctement (figu.8
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A ce point, il est possible:

» De déplacer le train sur l'itinéraire,
= soit en cliquant sur les boutorsetection suivant ou "sélection précéderit qui
permettent le positionnement sur le canton suigargrécédent (respectivement),
sur l'itinéraire choisi”.
» soit en cliguant directement sur le canton vouwecde bouton gauche de la
souris.

» D'enlever le train de l'itinéraire: en cliquant gibouton Retirer".

» De changer le train de direction: en cliquant susduton Changer de directior'.
Le train se redessine alors avec la loco en sgmsseép et le train partira alors en
marche arriere, mais toujours dans le sens deskxigéon de ['itinéraire: observer
gue la vitesse change de signe lorsque I'on chartgain de direction.

Noter aussi les points suivants:

» Dans le cas d'un placement sur itinéraire, le pogiement se fait de telle fagcon que
l'avant du train (ou l'arriere si I'on change dedion) se place a la fin du canton
sélectionné, un peu avant le signal de fin de cartto le heurtoir .

» L'états des signaux s'adapte automatiquement etidardu placement des trains, et
de la position des aiguillages.

* Une fois qu'un itinéraire a été alloué a un traingt que ce train a été place, |l
n'est plus possible de changer l'itinéraire associ ce train sans retirer d'abord
ce train du réseau

Aprés avoir placé le premier train, procéder acet@ent de TRAIN_2 et TRAIN_3 sur

ITIN_2 et ITIN_3 respectivement: voir figures 8-586.

Bien penser:

» A positionner les deux aiguillages de droite entpmsdéviée pour le placement de
TRAIN_2 sur la courbe de droite (interne) d'ITIN_2.

* A positionner tous les aiguillages du haut en pmsidroite pour le placement de
TRAIN_3 sur la partie supérieure d'ITIN_3.
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8.3 SAUVEGARDE DANS UN CONTEXTE DE SIMULATION

Apres avoir effectué le placement de plusieurais;adn peut démarrer directement la
simulation (ou I'exploitation réelle du réseauyi't)).

Mais il est aussi possible de sauvegarder cet drlsatn trains, ainsi que I'état des
aiguillages du réseau, et I'état des signaux darisantexte de simulation”, qui sera
sauvegardé en méme temps que le fichier (.lay¥sieau, et qu'on pourra restituer
ultérieurement, sans avoir a replacer un par us ¢es trains.

On verra, dans la section suivante (section 9il, &gt aussi possible de sauvegarder
I'état de la simulation ou du réseau réel ("runipanstant donné, de facon a reprendre
ultérieurement (un autre jour éventuellement) faugation ou le réseau réel avec tous les
trains, aiguillages ou signaux dans l'état ou sralait laissés.

L'accés aux commandes de contexte se trouve damsnle déroulantTrains", a la fin
de ce menu.

Ces commandes sont:

» Sauvegarder le contexte Simu/Run actuel

» Restituer un contexte Simu/Run

* Renommer un contexte Simu/run

e Supprimer un contexte Simu/run

Chacune de ces commandes faire apparaitre unedel@@@sélection de contexte de
simulation analogue a la fenétre de sélection itiioéraire (figure 8-7).

Donc, pour sauvegarder le contexte actuel, sélewioa partir de la barre de menu
principal:

Trains (barre de menu principal)

-> Sauvegarder le contexte Simu/Run actuel

La fenétre de saisie du nom de contexte appanaitnenle montre la figure 8-7.
Entrer le nom "CONTEXTE_1", et appuyer sur le boutoK".

Créer aussi un deuxieme contexte, avec un sealTRAIN_1, placeé sur litinéraire
ITIN_4, sur la voie de garage du bas, comme le radatfigure 8-8.
Pour cela, commencer d'abord par retirer les traiss du contexte précédent.
Sélectionner dans la barre du menu principal:

Trains (barre du menu principal)

-> Retirer tous les trains du réseaymenu déroulant).

Puis repositionner le train TRAIN_1, comme déjadans la section précédente, mais en
lui affectant l'itinéraire ITIN_4 au lieu de l'inaire ITIN_1. Le placer sur la voie de
garage du bas.

Procéder comme précédemment pour créer un nouoedexte, et le nommer
CONTEXTE_2 (figure 8-8).
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Figure 8-8 Création du contexte CONTEXTE_2
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8.4 POSITIONNEMENT DE TRAINS AUTONOMES (HORS
ITINERAIRES)

Paradoxalement, le placement d'un train sansltuied d'itinéraire est un peu plus
compliqué a expliquer, car il y a un degré de tibsupplémentaire: celui de la direction
de déplacement du train sur la voie ou il est placé

Dans le cas d'un train sur un itinéraire, il estgildle de changer le sens du train (voir
section 8-2), mais la vitesse change alors de sdgéacon a ce que le train, qu'il soit en
marche avant ou arriére, parcoure le canton sueléba été placé dans le méme sens.

Dans le cas d'un train autonome, on peut changépandamment:

* Le sens du train par rapport a la section sur ligiest placé (loco a I'avant ou a
l'arriere).

» Le signe de la vitesse de croisiére du train (¢esge par défaut), c'est-a-dire le sens
de parcours.

Pour illustrer ce point, nous allons placer deaints (TRAIN_1 et TRAIN_2), orientés

en sens inverse |'un de l'autre, et parcourarseau dans le méme sens. Cette fois, pour
changer de I'exemple du contexte CONTEXTE_1, netsnf parcourir le réseau dans le
sens des aiguilles d'un montre.

Dans la suite, nous allons montrer les différergssages d'avertissement qui peuvent
apparaitre, en cas de conflit avec une positiagullge, ou aussi en cas de conflit avec
une autre train déja placé.

Dans le cas d'un train placé sans itinéraire, le mitionnement se fait de facon a ce
gue l'avant du train soit a I'emplacement du "clic" de la souris, contrairement au
positionnement sur itinéraire qui se fait a la findu canton sélectionné.

Retirer tous les trains du réseau: sélectionnes tiabarre du menu principal

Trains (barre du menu principal)

-> Retirer tous les trains du réseaymenu déroulant).
* Remettre tous les aiguillages en position droitec{@uant dessus).
» Sélectionner TRAIN_1 (en fait, il est sélectionrad géfaut).
» Puis cliquer sur lenilieu de la courbe de gauche interne. Le problémegétigue le
train TRAIN_1 est plus long que la distance ergrenllieu de la courbe et chacun des
aiguillages. Ce positionnement n'est donc pas Iplessi

Un premier message d'avertissement (figure 8-Qaraiity indiquant que la tentative de
placement dans la premiére direction essayéepdsgtossible, en raison d'un aiguillage
mal positionné, ou bien d'un heurtoir (dans ledtase voie de garage).

Mais le logiciel demande si I'on souhaite essdgetrke direction.

* Appuyer sur le bouton OUI pour essayer l'autre .sens

Cette fois c'est un message définitif d'erreuruf@g8-10) qui apparait, indiquant que le
placement est impossible (dans un sens ou dan®)au
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gure 8-9 Premier messge d'incompatibilité

105



Comme nous souhaitons faire parcourir le réseas gssens des aiguilles d'une montre,
recommencons l'essai, mais en cliquant vers lel&ds courbe interne de gauche, un peu
au-dessus du signal du bas.

Il se peut que le méme message d'avertissememir§c&demment apparaisse, si le
programme essaye d'abord dans le mauvais sensiéudad de la facon dont a été tracé
la courbe, et c'est donc imprévisible. Si c'esialg le programme demande, comme
avant, de confirmer si I'on veut essayer l'autrs set il faut appuyer a nouveau sur le
bouton "OUI".

Le train, cette fois se positionne correctementioe le montre la figure 8-11.
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Figure 8-11 Positionnement correct de TRAIN_1 aprésonfirmation de changement
de sens

Passer maintenant au positionnement du train TRAIN_

Il sera positionné sur la partie droite supériglueéseau, mais auparavant, il est
intéressant d'essayer de le placer sur la mémeegue TRAIN_1, pour voir les
messages qui apparaissent en cas de conflit denpéaud.

» Sélectionner le train TRAIN_2 (champ de saisie é8&bn du train", dans le menu de
gauche).

e Cliquer avec la souris sur la méme courbe ou s&rdRAIN_1 (figure 8-11), au-
dessus du dernier wagon, et au-dessous du sigmetisur.
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Une série de messages (figures 8-12-a a 8-12-@raip@ I'écran. Ces messages
indiquent que le positionnement demandé est inctibipavec un autre train déja en
place.

Répéter I'opération en positionnant I'aiguillagehdut en position déviée.

Si TRAIN_1 n'était pas déja placé, TRAIN_2 devdstpositionner sans probleme dans
cette configuration. Mais, la encore, la présere@RAIN_1 est détectée, et le
placement de TRAIN_2 est refusé.

L'algorithme de positionnement initial des trains @rantit que I'emplacement des
convois est compatible avec les régles de sécudtcanton a cantona condition,
bien sdr, que la signalisation soit en place

I x|

& Le positionnement demandé pour ce krain est incompatible avec les trains déja en place

Figure 8-12-a

Essayer dans ['autie sens?

@ Le positionnement demandsg pour ce brain est incompatible avec les fraing déj en place

NON

Figure 8-12-b

B x|

Q IMPOSSIELE DE PLACER LE TRAIN ICT!

Figure 8-12-c

TRAIN_2 va maintenant étre placé a I'endroit soighai savoir le trongon horizontal du
haut, entre les deux signaux qui protegent lesl&gas.

Cliquer avec la souris environ a mi-distance eoté®deux signaux. Le TRAIN_2
représente (schématiquement) un autorail dontriteest repérable par le petit rectangle
jaune sur le toit. Il se positionne (si la saigieréseau a éte faite dans I'ordre expliqué en
section 4-2-3) comme le montre la figure 8-13,tededire avec l'avant orienté vers la
droite.

Si on ne change rien, il va donc parcourir le réstams le sens inverse des aiguilles
d'une montre, contrairement a ce que nous voukire f

Il y a deux fagons de remédier a cela:
» Soit changer son orientation (voir figure 8-14):
= En appuyant sur la touche (barre) "espace” dualavi
* 0ou en appuyant sur le bouton "Changer de direction‘henu de gauche.
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TRAIN_2 =

120.00 =

[evconer =]

TRAIN_2 i
I P

[ |

Figure 8-14 Positionnement de TRAIN_2 aprés changesnt de direction:
touche "espace” ou bouton "Changer de direction”
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= Soit le garder dans la position initiale (ou y r@ven ré-appuyant sur la barre
espace du clavier ou le bouton "Changer de dingftiet changer le signe de la
vitesse. Ceci aura pour effet de faire démarrer INR2 en marche arriére.

C'est cette derniére solution qui sera choisie.
La vitesse est spécifiée a -120 Kmh.

Remettre tous les aiguillages en position droite.
Le contexte final apparait sur la figure suivante.

EEEDM RAIL (€) ¥0.51 *#*ioiohiok REGEAL EN COURS: EXEMPLE 1 Mhiototoict _ 18] x
Fichier/Réseau Module Affichage Trains Configuration Itinéraires Exécuter Interface Options Fendtre  Aide .

5T IO B/RETIRER
T o TP i LavoUT DRAWING AREA

Selection du train
TRAIN_2 =

Vitesse actuelle [KMH]

[ 1m0

Sélection itinéraire —;

_ALICUMIE] 'I

Déplacer I
Fietirer I
Changer de direction I

4|

P

<| |+

|TOP_EXEMPLE_1 |>< = 167.23 |V = 156.02 |Dép|acer le train sur le réseau, avec le bouton gauche de la souris

Figure 8-15 Positionnement final de TRAIN_2 avec teésse < 0 (marche arriere).

Comme dans la section 8-3, sauvegarder ce corgentele NnonCONTEXTE_3.
» Sélectionner

Trains (menu principal)

-> Sauvegarder le contexte Simu/Run actu¢imenu déroulant)

* Le menu de création d'un nouveau contexte apparait:
EntrerCONTEXTE_3 dans le champ de saisie, puis valider en appisgarée
bouton "Creer".

Et enfin, sauvegarder le réseau!!!

Fichier/Réseau(barre de menu principal)
-> Enregistrer le réseaumenu déroulant)
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9 SIMULATION

Dans cette section, les contextes de simulation TEXNE_1, CONTEXTE_2,
CONTEXTE_3 vont étre restitués successivement poig types différents de

simulation.
Mais auparavant, il est souhaitable d'examinegledques options de simulation et de
choix des couleurs prévues dans ce logiciel.

9.1 OPTIONS

9.1.1 OPTIONS DE SIMULATION

A partir de la barre du menu principal, sélectianne
Options (barre de menu principal: 3éme champ a partinadite)
-> Simulation + Run (menu déroulant, derniere rangée)

La fenétre suivante s'affiche.

OPTIONS DE SIMULATION et RUN

¥ AUTORISER LE CONTRALE DE TRAFIC

[ CONTROLE & 3PHASES [ARRET, RALENTIS., MARCHE)
[ AFFICHER UN COMTRELEUR (THROTTLE] & L& FOIS
[¥ AFFICHER LE(S) CONTROLEUR(S) AU DEMARRAGE

[ AUTORISER L& SYNCHRO PAR DETECTELRS

¥ AFFICHER LES DETECTEURS

Jw AFFICHER LES ACTIONNEURS

Figure 9-1 Fenétre d'options de simulation/run

Les options sont sélectionnables par cases a c{dheickbox").
Ces options (toutes validées par défaut) sont:

» Autoriser le controle de trafic:
Cette option détermine si les trains présentsestédeau respectent ou non la

signalisation.
Dans le cas ou I'on décide de ne pas autorisemigdte de trafic, le comportement

peut évidemment étre imprévisible.

110



Contréle 3 phases

Cette option indique que les sighaux sont a tri@itse

= vert: section libre

» jaune/orange: ralentissement

* rouge: arrét absolu.

Si cette option n'est pas "cochée", alors les sigpaennent seulement les deux états
verts et rouge: pas d'état de ralentissement. @ me fonctionnement n'est pas
recommandé.

Afficher un contréleur ( “throttle" ) a la fois :

C'est surtout cette option qui est intéressante laosimulation. Elle détermine si on

décide de n'afficher qu'un seul contréleur de sgggassocié a un train) a la fois, ou si

au contraire on permet de les afficher tous siméhaent.

» Sion n‘affiche qu'un contréleur de train a la f@iase cochée), il est possible de
passer tres simplement d'un contréleur a l'autsadd'un train a l'autre) en
appuyant sur la touche TAB (tabulation) du clavfechaque changement, le
contrdleur précédent s'efface.

= Si, au contraire on affiche tous les contréleulis fais (case non cochée),
I'ensemble peut vite devenir "encombrant”, magsiltoujours possible de les
effacer sélectivement (voir plus loin dans cettdion).

Afficher le(s) contrdleur(s) au démarrage

Cette option détermine si on affiche, le contréleunique, ou tous les contréleurs
associés a tous les trains, si l'option précédesitdévalidée, au moment du
démarrage de la simulation.

Autoriser la synchro par détecteurs
Cette option ne joue pas en simulation (seulemeni@le "run”, avec réseau reel).

Afficher les détecteurs
Détermine si on visualise les détecteurs, ou bien &s cache.
Voir document dédiée au fonctionnement réel ("CDIMil Fsuide_DCC.pdf");

Afficher les actionneurs
Détermine si on visualise les actionneurs, ou biem les cache.
Voir document dédiée au fonctionnement réel ("CDIMil Fsuide_DCC.pdf");

9.1.2 OPTIONS DE COULEURS

On peut aussi décider de modifier les couleursiads aux voie, au fond d'écran, ...
Pour cela depuis la barre du menu principal, Séleatr

Options (barre du menu principal)
-> Couleurs (menu déroulant)
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La fenétre représentée sur la figure suivante afipar

MENU DE SELECTION DES COULEURS

Rézeau amére-plan
Symole de marqueur
Sélection [segment ou train)
Grile grozse maille
Grille fine
Encombrerment
Contour
Cosmetic [heurtoir]
Chemit valide des appareils de vaie
Interface de moduls
Contour de sous-module
Label de coordonnées ou config.

COULEURS DES M&RGUUEURS ['ERRELR
Emeur de connection

Error dinterface
Incompatibilité de hauteur
|Incompatibilité d'angle
Erreur de gabarit en v’
Erreur de gabarit en hauteur
Canflit dintersection

gl

COULEURS ALLAOLEES Al OIES
*oie niveau 0

Woie niveau 0 [rails]
*oie niveau 1

Yoie niveau 1 [rails]
oie niveau 2

Reétablir les couleurs par défaut |

Rétablir lzs couleurs d'ongine du fichier |

tide | A, | ok_|

Figure 9-2 Menu de sélection de couleurs

Les couleurs sont rassemblées dans trois groufiésedis:
* Les couleurs d'usage général
Parmi les plus importantes, on trouve:
= Couleur darriere plan du réseau
voir utilisation dans I'exemple suivant.
= Couleur du rectangle d'encombrement
= Couleur des polygones du contour
= Couleur du chemin valide des appareils de voie
Il s'agit du trait (vert clair par défaut) qui, pazhaque aiguillage, indique sa
position.

» Les couleurs des marqueurs d'erreur
Il s'agit des marqueurs d'erreur de la vérificatierconnectivité du circuit (voir
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section 4-5).

Les couleurs des voies

La figure 9-2 fait apparaitre 6 rangées différentes
= Voie niveau 0,

= Voie niveau 0 (rails)

= Voie niveau 1,

= Voie niveau 1 (rails)

= Voie niveau 2,

= Voie niveau 2 (rails)

Dans la version actuelle, un seul niveau de vdig&@® (le niveau 0). Les autres niveaux
sont réservés en vue d'une utilisation ultérieure.
Dans chaque niveau, il y a deux éléments:

La couleur de la voie (du ballast),
La couleur des rails.

A titre d'exemple, nous allons changer, avant larese de la premiere simulation, la
couleur de fond du réseau, et la couleur de la voie

Cliquer sur le premier champ du menu de sélectemnoduleurs Réseau arriere-
plan"):

La fenétre standard "Windows" de sélection desexos| déja utilisée pour définir les
couleurs des trains, apparait a I'écran (figurég. 9-3

Choaisir la couleur de fond, soit en cliquant adarss, soit en entrant manuellement a
droite les valeurs des composantes Rouge, Vert, Ble

Sur I'exemple présenté on a sélectionné les vaRsi28, V=128, B=64.

Cliquer sur OK pour valider.

NOTE IMPORTANTE:la couleur de fond sélectionnée n'apparait qu'au
lancement de la simulation ou du "run", mais pas das les phases d'édition ou de

placement

Temle |4 Fouge : 128
Satur. ;|50 Wert: 128

Lrefinin les coulewrs personnalisees »» | Couleur [Urie Lum. Igg Bleu: |54
Annuler | Ajouter aug couleurs personnalisées |

Figure 9-3 Sélection de la couleur de fond
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» Par le méme procédé, sélectionnéoi& niveau 0, et choisir un gris clair (R:192,
V:192, B:192).

» Répéter l'opération pourVbie niveau 0 (rails), et choisir le noir.

» Enfin, choisir le rouge pour l[&€Chemin valide des appareils de voig9 eme champ
dans la zone du haut).

La couleur de la voie se répercute immédiatemariesuaceé du réseau (figure 9-4).
La couleur choisie pour le fond n'apparaitra gd@umarrage de la simulation.

[T COM RAIL () ¥D.51  #++#+++ RESERU EN COURS: EXEMPLE_1 ****#+# _ [} A¥DUT DRAWING AREA] =1
| Fichier/Réseau Module Affichage  Trains Configuration Itnérares Exécuter Intetface Options Fenétre Aide ... - 5'5[

()

| [

[TOP_EXEMPLE_1 [x="104.61 [r="150.59 [

Figure 9-4 Re-dessin aprés changement de couleur ldevoie et des rails
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9.2 RESTITUTION D' UN CONTEXTE DE SIMULATION

Nous allons lancer la premiére simulation, engaitit le placement initial sauvegardé
dans le contexte CONTEXTE_1.

Pour cela, sélectionner:
Trains (barre de menu principal)
-> Restituer un contexte Simu/Run(menu déroulant)

La fenétre de restitution de contexte de simulagipparait a I'écran (figure 9-5).

RESTITUER UN CONTEXTE SIMULATION/RUN

ENTRER LE MOM DU CONTEXTE & RESTITUER

MNOM DU CONTEXTE:

Sélectionner Annuler |

Figure 9-5 Fenétre de restitution de contexte deraulation.

Comme CONTEXTE_1 apparait par défaut, appuyereshouiton "Sélectionner".
Les trois trains placés précédemment se positidrswgre réseau comme sur la figure 8-
7 (section 8-3).
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9.3 LANCEMENT DE LA SIMULATION N-“1:
3 TRAINS SUR ITINERAIRES

Il est temps de lancer la simulation. Depuis ladde menu principal, sélectionner:
Exécution (barre de menu principal)
-> Lancer la simulation (menu déroulant, dans la zone du milieu)

La fenétre se redessine avec la couleur de fordaai'&électionnée ci-dessus, et le
“"throttle" associé au train "TRAIN_1" s'affiche.

Comme les deux trains TRAIN_1 et TRAIN_2 sont dardge au départ, puisqu'ils sont
sur une section avec un arrét programmeé (voir digimdes itinéraires), seul le train
"TRAIN_3" se met en marche.

Les trains TRAIN_1 et TRAIN_2 ne se mettront encharqu'une fois écoulé leur temps
d'arrét programmeé, et a condition bien sdr quguidage en aval de leur section puisse
étre mis dans la bonne position pour eux.

CDM-Rail utilise un algorithme de réservation etvaerouillage d'aiguillages qui gere
(en interne) les requétes d'acces en cas de conflit

Lorsqu'un train fait une requéte d'accés a un kage, et que celui-ci est "occupé” par un
autre train, le signal correspondant se redessifamc (couleur de sélection). C'est le
cas, en particulier, pour le signal en amont dgullage en bas a droite de la figure 9-6:
l'autorail (TRAIN_2) demande l'accés a l'aiguillageis celui-ci est verrouillé par le

train de marchandises (TRAIN_3).

Observer le positionnement automatique des aiga@diaen fonction de litinéraire
associé au train qui se trouve en amont.
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TOP_EXEMPLE_1 |>< = 22771 |V = 13119 |Simulat\on en cours: appuyer sur la touche <ESC paur l'arréber

Figure 9-6 Simulation a partir de CONTEXTE_1
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9.4 LES CONTROLEURS DE TRAINS (THROTTLES)

Le contrdleur associé a chaque train est redessmi@ figure 9-7.

Si I'option "Afficher un contréleur a la fois" est sélectionnée ( voir OPTIONS de
SIMULATION) , on peut facilement sélectionner lent@leur associé a un autre train en
appuyant sur la touchégbulation” (TAB) du clavier: a chaque fois, on passe au train
suivant, en "permutation circulaire".

TRAIN_1 : =]

[ PaRam|

I EE R
F5 [FE[F7[F8
Fl & G EE

Unitél | 50 %
Arrét loco |

STOP ALL |

Figure 9-7 ContrGleur de train (Throttle).

Les différents champs de ce contréleur sont lesasts:

» Barre de titre:
Cette barre contient le nom du train auquel le rébetir est associé.

» Affichage adresse
Non utilisé en simulation. Dans le cas d'un coetdutilisé en fonctionnement réel,
ce curseur contient l'adresse (DCC) associé &ta lo

« Bouton PARAM:
Non utilisé dans la version actuelle. Réservé endmune utilisation ultérieure.

* BoutonsF0 a F12
Ce sont les 13 boutons prévus par le standard ME€@e sont opérationnels que dans
le cas d'une utilisation avec réseau réel via DIBGont inactifs en mode simulation.

» Curseur de consigne de vitesse de croisiére
Ce curseur permet de réduire la vitesse maximuiraily et éventuellement de
l'arréter et le redémarrer. Il détermine la consiga vitesse.
» La position totalement a gauche correspond a éss# maximum en marche
arriere.
» La position totalement a droite correspond a lasgé maximum en marche avant.
» La position centrale correspond a l'arrét.
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Il n'est pas possible de passer directement datah® avant & la marche arriere. Si
I'on passe directement le curseur du coté droithéé gauche (ou réciproquement), il
revient automatiquement a la position 0 (arrét)t tpie la vitesse réelle du train n'a
pas atteint 0. Ceci permet de réaliser I'arrét avextie (par opposition a l'arrét
immeédiat: voir bouton "arrét loco").

La vitesse "imposée” du train (voir plus loin) pétre inférieure a cette consigne de
vitesse:

= Sila limite de vitesse du canton est inférieuoeide valeur.

= Sile train est sur une section en état de "radsathent” (état du signal en amont).
= Sile train est en arrét en attente d'un sign@tatISTOP.

= Sile train est en arrét sur une section d'itiméravec arrét imposeé.

Barres horizontales de vitesse
Réservées en vue d'une utilisation ultérieure.

Bouton "Unité™:
En cliquant sur ce bouton, on change l'unité detésse affichée a droite de ce
bouton. Il y a quatre unités différentes:

* %: Le chiffre affiché est le pourcentage de lasggeimposée par rapport a
la vitesse maximum du train.

= KMH: Le chiffre affiché est la vitesse imposée eroiiétres/heure.

= MPH: Le chiffre affiché est la vitesse imposée enléslhour”.

» NMRA: Le chiffre affiché est la valeur comprise erfiret 126 et représente la
vitesse "NMRA" utilisée par le décodeur DCC.

Vitesse "imposée”

Il s'agit de la vitesse imposée par le logiciel,@gt le minimum de toutes les

contraintes auxquelles le train est soumis, suafgon en cours:

» Vitesse maximum du train (telle que définie au monuel placement du train:
voir section 8), ou bien vitesse moitié de cettesse maximum du convoi, sur les
sections en état de ralentissement.

» Vitesse maximum définie pour le canton, lors dsd@ie de l'itinéraire,

= Vitesse de croisiere définie par l'utilisateuraée du curseur de consigne de
vitesse de croisiere (voir ci-dessus).

La vitesse réelle du train "tend" vers la vitesapasée, qu'elle atteint en un temps
plus ou moins long en fonction du facteur de rédsement ou d'accélération défini
au moment de I'édition du train. Sans inertie itesse réelle du train serait égale a
cette vitesse imposée.

Bouton "Arrét loco" :

Ce bouton permet l'arrét immédiat du train (unicpité le contrdleur.

Il s'agit d'un arrét d'urgence (sans inertie) rapigliqué a un seul train
contrairement au bouton "STOP ALL / GO" qui estréad'urgence global (+
redémarrage).
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L'arrét avec inertie du train se fait en agissanie bouton de consigne de vitesse de
croisiere (voir ci-dessus): en amenant le curseuuse position au dela de la
position centrale par rapport a la position acgyellse repositionne automatiquement
au centre, c'est-a-dire sur l'arrét.

Bouton "STOP ALL / GO" :

Il s'agit du bouton d'arrét d'urgence, équivalenSTOP des "throttles DCC".
Lorsqu'on clique sur ce bouton (sur n'importe aueitroleur), tous les trains
s'arrétent immédiatement a leur position actuidlsimulation essuspendue
L'inscription "STOP ALL" sur le bouton est remplaggar I'inscription "GO" (voir
figure 9-8).

Si I'on re-clique sur ce bouton, la simulation redére.

[TRAIN 1 £
f FaRAM|

HEREREE
F5 | F6 |F7 [ F5
F3 [FIo[FiT[F1z

Unitél | RO &
Anrét loco |

Figure 9-8 Simulation suspendue
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9.5 SIMULATION N2: NAVETTE

Arréter la simulation N°1 en sélectionnant, depaiilsarre du menu principal:
Exécuter (barre de menu principal)
-> Arréter la simulation (menu déroulant).

Puis depuis la barre de menu principal, sélectionne
Exécuter (barre de menu principal)
-> Restituer un contexte Simu/Runmenu déroulant).

Puis, dans la fenétre de sélection de contexte $eation 9-2), sélectionner
CONTEXTE_2 (en affichant la liste déroulante adkadu bouton-fleche de droite), et
valider a l'aide du bouton OK.

On aurait aussi pu sélectionner:
Trains (barre de menu principal)
-> Restituer un contexte Simu/Runmenu déroulant).

Et lancer la simulation:
Exécuter (barre de menu principal).
-> Lancer la simulation (menu déroulant).

EDI"I RAIL () ¥D,51 ‘it pEGERLI EN COURS: EXEMPLE_]1 **+++++ [} A¥DUT DRAWING AREA] =8 ll
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-

[ PaRaM

I EIEEIER
TG |F6 [F7 |F8
F3 [FT0]FiT[Fi2

WITESSE

Unité | 0
Aurét loco

| [

|TOP_EXEMPLE_1 |>< = Z03.09 |V = 174.83 |Simu|at\on En cours: appuyer sut la touche <ESC> pour ['arréter

Figure 9-9: position de départ correspondant au CONEXTE_2
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On retrouve le positionnement de départ de saustégians la section 8-3.

Noter que I'on est revenu aux couleurs d'originapggruyant sur le bouton "Rétablir les
couleurs par défaut” ou sur le bouton "Rétablirciesleurs d'origine du fichier” (si le
réseau n'a pas été sauvegardé entre-temps) deteefde sélection des couleurs (figure
9-2 de la section 9-1-2).

Au départ, le train TRAIN_1 marque le temps d'ade€f0 secondes alloué a la section
de voie de garage sur laquelle il se trouve. Leaurde vitesse se trouve déja positionné
sur la valeur la vitesse de croisiere que le taioptera lorsqu'il redémarrera, donc a
gauche (marche arriére), ce qui est bien compadize I'orientation du train.

Au bout de 20 secondes, le train démarre donc eahmarriére, parcourt la courbe de
gauche, et va se garer sur la voie de garage dudwail va encore s'arréter 20 secondes.
Bien observer le changement de c6té du curseuiteksg au moment de l'arrét.

Puis, le train redémarre (en marche avant), maie tas, il fait un tour complet de
I'ovale extérieur avant de revenir se garer supla de garage du bas: les aiguillages
d'acces aux deux voies de garages doivent doncegiositionnés automatiquement en
cours de route.

Le positionnement d'un aiguillage se fait (si aucuautre train ne le verrouille)
lorsque le train atteint le canton qui précéde leanton ou se trouve l'aiguillage

La vitesse du train peut étre diminuée (ou annwéejt moment, a l'aide du curseur du
contrdleur. Par contre, il n‘est pas possible, poutrain attaché a un itinéraire, de
changer de sens (c'est-a-dire) de changer la githssigne: si I'on tente de le faire, cela
met le curseur au centre, c'est-a-dire a l'arrét.

De méme, pour un train attaché a un itinérairepatrairement aux trains autonomes
(voie section 9-6), il n'est pas possible de chategposition d'un aiguillage en cliquant
dessus avec la souris. Les aiguillages sont auigpnesthent contrdlés en fonction de
l'itinéraire.

Le dernier point & voir sur cet exemple est la fpilge, lorsqu'un train est en arrét
programmeé comme ici sur une voie de garage, darke fepartir avant la fin
programmeée de l'arrét. Il suffit pour cela:

» de ramener le curseur de vitesse a 0 (donc de Em@mnau-dela de la position
centrale par rapport a sa position actuelle): aguur effet de reprendre le contrble
manuel de cette vitesse. Si on laisse le curskanrét, le train reste en place, méme
au dela de la temporisation prévue.

* puis de ramener le curseur a sa position initlel&ain redémarre alors
immédiatement.
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9.6 SIMULATION N°3: TRAINS AUTONOMES

Arréter la simulation N°2 en sélectionnant, depaiilsarre du menu principal:
Exécuter (barre de menu principal)
-> Arréter la simulation (menu déroulant).

Puis depuis la barre de menu principal, sélectionne
Exécuter (barre de menu principal)
-> Restituer un contexte Simu/Runmenu déroulant).

Puis, dans la fenétre de sélection de contexte $eation 9-2), sélectionner
CONTEXTE_3 (en affichant la liste déroulante adkadu bouton-fleche de droite), et
valider a l'aide du bouton OK.

L'emplacement de départ des deux trains TRAIN TIRAIN_ 2 est montré sur la figure
suivante.
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Figure 9-10 Position de départ correspondant au céexte CONTEXTE_3
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Au démarrage de la simulation:

» Le train TRAIN_1 part en marche avant vers le digraauge) qui interdit I'acces a
l'aiguillage du bas. Il s'arréte donc presque imatéthent avant ce signal. Mais on

remarque que le curseur de vitesse reste en positoche avant (alors que la vitesse

imposée affichée est de 0%): cela signifie quegdesi‘aiguillage sera mis dans le
bon état, le train pourra repartir en marche asans toucher a la commande de
vitesse.

» Le train TRAIN_2 part en marche arriere, donc Vargauche, et des qu'il atteint le
signal qui se trouve en haut a gauche du réseaigrial suivant (en amont de
l'aiguillage en bas a gauche, celui qui bloquedmtTRAIN_1), se redessine en
blanc, ce qui indique un conflit d'accés. TRAIN dhtinue jusqu'a venir s'arréter
devant ce signal: voir figure 9-11.
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Figure 9-11 Conflit d'acces a l'aiguillage situé ebas a gauche

Cette situation est intéressante, car elle va pérenge bien faire comprendre
l'algorithme utilisé par CDM-Rail pour résoudregare de conflit d'acces.

Dans ce cas, TRAIN_1 a été le premier a émettredanende d'acces a l'aiguillage:
l'aiguillage est donc verrouillé sur TRAIN_1.
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Mais, contrairement a ce qui se passe avec un train liéum itinéraire, l'aiguillage ne
se positionne pas automatiquemenet par conséquent, TRAIN_1 reste en attente
jusqu'a ce que l'aiguillage soit correctement posie pour lui.

Lorsque TRAIN_2 émet, a son tour la demande d'ameéséme aiguillage, il trouve
celui verrouillé sur TRAIN 1.

La situation est donc bloquée.

Pour la débloquer, il y a deux options:

» Soit permettre a TRAIN_1 de partir, en cliquantl&iguillage pour le mettre dans la
bonne position (déviée dans ce cas).

» Soit annuler le verrouillage de TRAIN_1 sur l'aitage, ce qui permettra a
TRAIN_2 de prendre le contrble de l'aiguillage.
Pour y parvenir il suffit de ramener a 0 le cursgivitesse sur le contrdleur de
TRAIN_1: cela supprime automatiquement les vertagds liés a TRAIN_1.

Dans ce cas, commencons d'abord par la deuxiemgosolen ramenant le curseur de
vitesse de TRAIN_1 & l'arrét, le signal en blanceskessine en noir, ce qui veut dire que
le verrouillage a disparu. Et TRAIN_2 peut alordémarrer sans probleme, comme le
montre la figure 9-12.
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Figure 9-12 Verrouillage supprimé en ramenant le ciseur de TRAIN_1 a l'arrét.
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Pour essayer l'autre solution (en cliquant suguilage pour le mettre dans la bonne
position), repositionner le curseur de vitesse RAIN_1 en marche avant, de facon a lui
faire reprendre le contréle de l'aiguillage.

Lorsque TRAIN_2 a fait un tour complet, on reviana situation de la figure 9-11, avec
a nouveau TRAIN_2 en attente devant le signal déssm blanc.

Cette fois, cliquer sur l'aiguillage pour le megreposition déviée: le signal passe au
vert, et TRAIN_1 repart en marche avant comme latreda figure 9-13.
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Figure 9-13 "libération" de TRAIN_1 en cliquant sur l'aiguillage.
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9.7 POSITIONNEMENT DES AIGUILLAGES

D'une fagcon générale, la position de tout aiguillagpeut étre modifiée en cliquant
dessus avec le bouton gauche de la souris

Mais l'aiguillage peut ne pas changer de positiosdu'il est verrouillé pour un train lié a
un itinéraire (puisqu' alors, le positionnementassiuré automatiquement par le
programme).
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